REGULAMENTO GERAL DA ARENA TECH

Feira de Ciéncia, Tecnologia, Inovaciao e Empreendedorismo
da Educacao Profissional

CAPITULO I — DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Secao | — Da Natureza e Finalidade

Art. 12 A Arena Tech é um programa permanente de promoc¢do da ciéncia, da
tecnologia, da inovacao, do empreendedorismo e da educagdo profissional, constituido
como um ecossistema de inovacao educacional destinado a integracdo entre
instituicdbes de ensino, setor produtivo, poder publico, comunidade cientifica,
ambientes de inovacao e sociedade civil organizada, tendo como principal agdo anual a
realizacdo da Feira de Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo e Empreendedorismo da Educacao
Profissional.

§19 A Arena Tech possui carater educacional, cientifico, tecnolégico, extensionista,
cultural e empreendedor, promovendo ambientes de aprendizagem fundamentados na
investigacdo cientifica, no desenvolvimento tecnolégico, na inovagdo, na resolucdo de
problemas reais e na aproximagdo entre educac¢do, pesquisa, mercado de trabalho e
desenvolvimento regional.

§29 A realizacdo anual da Feira Arena Tech constitui acdo integrante do Programa
Arena Tech, podendo este desenvolver, ao longo do ano, outras iniciativas relacionadas
a formacdo cientifica, tecnolégica e empreendedora, tais como cursos, oficinas,
desafios de inovagdo, hackathons, semindarios, mostras, competicdes académicas,
programas de pré-incubacdo, acdes de divulgacdo cientifica e demais atividades
compativeis com seus objetivos institucionais.

Secao Il - Do Portal Oficial da Arena Tech

Art. 22 O Portal Oficial da Arena Tech constitui o meio oficial de comunicagao,
divulgacao, prestacdo de informacgdes, gerenciamento das inscri¢cdes e disponibilizacao
dos documentos institucionais do Programa Arena Tech.

§1¢ O Portal Oficial disponibilizara, entre outros: I - o Regulamento Geral; II - o Edital
da edicdo vigente; Il - cronogramas; IV - formularios e sistemas de inscri¢ao; V -
modelos oficiais de documentos; VI - comunicados, retificacdes e orientagdes da
Comissdo Organizadora; VII - resultados, classificagdes e demais atos oficiais; VIII - os
Anais Oficiais da Arena Tech; IX - indicadores, estatisticas e memaria institucional do
Programa; X - outros documentos de interesse dos participantes; XI - documentos
historicos, regulamentos, editais de edi¢cbes anteriores, manuais operacionais e
demais publicac¢des institucionais do Programa Arena Tech.

Art. 32 O endereco eletronico do Portal Oficial da Arena Tech sera definido e divulgado
pela Comissao Organizadora no Edital de cada edigao.



Paragrafo Unico. A alteragcdo do endereco eletronico do Portal Oficial ndo implica
alteracdo deste Regulamento, desde que mantida sua finalidade institucional e
assegurada a ampla divulgacdo aos participantes.

Secao lll - Da Comunicagao Oficial

Art. 42 As comunicagdes oficiais da Arena Tech serao realizadas por meio do Portal
Oficial da Arena Tech, podendo ser complementadas por outros canais institucionais
de comunicagao.

§1¢ Constituem canais institucionais complementares: I - sistema eletrénico de
inscricdes; Il - correio eletronico (e-mail); III - perfis oficiais da Arena Tech em redes
sociais; IV - aplicativos ou plataformas de comunicacdo institucional; V - outros meios
oficialmente definidos pela Comissdo Organizadora.

Art. 52 As publicagdes realizadas no Portal Oficial da Arena Tech produzirdo efeitos
administrativos para todos os participantes, observado o disposto neste Regulamento.

§19 Sempre que possivel, as comunica¢gdes também serdo encaminhadas pelos canais
complementares previstos nesta Se¢do, sem que isso substitua a publicacao no Portal
Oficial.

§2° E responsabilidade dos participantes manter atualizados seus dados cadastrais e
acompanhar regularmente as publica¢des realizadas no Portal Oficial da Arena Tech.

Art. 62 Os comunicados, retificacdes, convocagdes, resultados, orientacoes e demais
atos administrativos relacionados a Arena Tech serdo considerados oficialmente
publicados quando disponibilizados no Portal Oficial da Arena Tech.

Paragrafo Uinico. A auséncia de consulta as comunicagdes oficiais ndo constitui motivo
para afastar os efeitos dos atos regularmente publicados.

Art. 72 Os participantes autorizam o recebimento de comunica¢des relacionadas
exclusivamente a organizacdo e a execucao da Arena Tech pelos meios de contato
informados no ato da inscrigdo, observado o disposto na legislacdo de protecdo de
dados pessoais.

Paragrafo unico. As comunicag¢des previstas neste artigo destinam-se exclusivamente
as finalidades administrativas, cientificas e educacionais relacionadas ao Programa
Arena Tech, sendo vedada a utilizagdo dos dados para finalidades estranhas ao evento,
ressalvadas as hipdteses autorizadas pelo titular dos dados ou previstas em lei.

Secao IV — Da Autenticidade dos Documentos Oficiais

Art. 8% Os documentos oficiais da Arena Tech serao disponibilizados,
preferencialmente, em formato digital por meio do Portal Oficial da Arena Tech.

§1¢ S3o considerados documentos oficiais, entre outros: I - Regulamento Geral; II -
Editais; III - Retificagdes; IV - Comunicados; V - Cronogramas; VI - Manuais; VII -



Modelos oficiais; VIII - Atas, quando divulgadas; IX - Demais documentos publicados
pela Comissao Organizadora.

Art. 92 A versdo publicada no Portal Oficial da Arena Tech sera considerada a versao
oficial e auténtica dos documentos institucionais.

§1° Em caso de divergéncia entre versoes impressas, reprodugdes, copias, arquivos
armazenados por terceiros ou documentos obtidos por outros meios, prevalecera a
versao disponibilizada no Portal Oficial da Arena Tech.

§2¢2 As retificacdes e atualizacdes produzirao efeitos a partir de sua publicagcdo no
Portal Oficial da Arena Tech, observadas as disposi¢des especificas deste Regulamento
e do Edital da edi¢do correspondente.

§32 A Comissdo Organizadora mantera, sempre que possivel, o historico das versdes
dos documentos oficiais publicados, identificando as respectivas datas de publicacdo e
de eventual retificacdo, de forma a assegurar transparéncia e rastreabilidade das
alteragdes promovidas.

Secao V — Da Instituicao Sede e da Organizacao

Art. 10. A Feira Arena Tech sera realizada nas dependéncias do Centro Estadual de
Educacdo Profissional Padre Joseir Sversutti - CEEP de Maringa, utilizando sua
infraestrutura fisica e administrativa, sem que isso implique sua caracterizacao como
evento exclusivo da instituicao sede.

§19 A Arena Tech possui natureza colaborativa e interinstitucional, sendo organizada
por Comissdo Organizadora prépria, composta por representantes das institui¢cdes
participantes, parceiros institucionais, organiza¢des publicas e privadas,
universidades, centros universitarios, faculdades, associacdes, empresas, ambientes de
inovacdo e demais entidades que aderirem formalmente aos objetivos do Programa
Arena Tech.

§29 A instituicdo sede prestard apoio técnico, administrativo e logistico para a
realiza¢do da Feira, observadas as competéncias atribuidas a Comissao Organizadora e
as demais instancias de governanga previstas neste Regulamento.

Sec¢ao VI — Das Defini¢oes
Art. 11. Para os fins deste Regulamento, adotam-se as seguintes defini¢des:

[ - Arena Tech: programa permanente de educagdo cientifica, tecnoldgica, inovadora e
empreendedora, organizado por meio de uma feira anual e de ac¢des formativas
continuas, destinado a promog¢do da pesquisa, da inovacao, do empreendedorismo e
da integracao entre institui¢des de ensino, setor produtivo e sociedade.

Il - Feira Arena Tech: evento anual integrante do Programa Arena Tech, destinado a
exposicao, avaliacdo, difusao e reconhecimento de projetos cientificos, tecnolégicos,



inovadores e empreendedores, bem como a realizacdo de atividades formativas,
mostra de profissdes, palestras, oficinas e hackathons.

[II - Comissao Organizadora: 6rgao responsavel pelo planejamento, coordenacao,
execucdo, supervisao administrativa e gestdo geral da Arena Tech.

IV - Comissao Cientifica: 6rgio responsavel pela andlise técnica dos trabalhos
submetidos, pela sele¢do dos projetos e pelo apoio as atividades cientificas do evento.

V - Comissdo de Etica, Integridade Cientifica e Protecio de Dados: 6rgio
consultivo responsavel por subsidiar a Comissdo Organizadora em matérias
relacionadas a ética em pesquisa, integridade cientifica, uso responsavel da
Inteligéncia Artificial, direitos autorais, protecao de dados pessoais, direitos de
imagem e demais temas correlatos.

VI - Ecossistema de Inovacido Educacional: conjunto de instituicdes de ensino,
empresas, universidades, centros universitarios, faculdades, centros de pesquisa,
6rgdos publicos, ambientes promotores de inovag¢do, organizagdes da sociedade civil e
demais parceiros que cooperam tecnicamente com a Arena Tech para o
desenvolvimento de acdes educacionais, cientificas, tecnologicas e empreendedoras.

VII - Projeto: proposta de pesquisa, desenvolvimento tecnolégico, inovagdo,
empreendedorismo, extensdao ou solucdo aplicada submetida para participagdao na
Arena Tech.

VIII - Equipe: conjunto de um ou mais participantes vinculados a um mesmo projeto,
observados os limites estabelecidos neste Regulamento e no Edital Anual.

[X - Participante: toda pessoa regularmente inscrita em qualquer modalidade
prevista neste Regulamento.

X - Expositor: participante responsavel pela apresentacdo presencial de projeto na
modalidade Exposi¢cdo ou pela apresentacdo de atividade na modalidade Mostra de
Profissoes.

XI - Hackathon: modalidade competitiva baseada na resolugdo colaborativa de
desafios propostos durante a Arena Tech, mediante desenvolvimento de solugdes e
apresentacdo em formato de pitch.

XII - Mostra de Profissoes: modalidade destinada a apresentacdo pratica de cursos,
profissbes e atividades profissionais, por meio de ambientes simulados,
demonstracgoes técnicas e interacdo com os visitantes.

XIII - Orientador: professor vinculado a instituicdo de ensino participante,
responsavel pela orientacao académica, cientifica e metodolégica da equipe.

XIV - Coorientador: professor vinculado a instituicdo participante que auxilia o
orientador no acompanhamento da equipe e do projeto.



XV - Avaliador: profissional, pesquisador ou especialista previamente credenciado
pela Comissao Organizadora para realizar a avaliagdo técnica dos trabalhos.

XVI - Parceiro Institucional: instituicdo publica ou privada que coopera formalmente
com a Arena Tech mediante instrumentos de cooperagdo técnica, apoio institucional
ou outras formas de colaboracgdo previstas neste Regulamento.

XVII - Diario de Bordo: documento oficial destinado ao registro cronolégico das
atividades desenvolvidas durante a execucdo do projeto, contendo informagdes que
evidenciem seu processo de construcao, evolucdo metodoldgica e desenvolvimento
técnico.

XVIII - Pré-projeto: documento submetido durante o processo de inscricao, contendo
a descrigdo inicial da proposta de pesquisa, desenvolvimento ou inovagao.

XIX - Relatério Final: documento técnico-cientifico obrigatério elaborado pelos
projetos aprovados para apresentacdo presencial, conforme modelo oficial
disponibilizado pela Comissdo Organizadora.

XX - Banner Cientifico: material grafico destinado a comunicagdo visual do projeto
durante a apresentacao presencial.

XXI - Pitch: apresentacdo oral objetiva e estruturada destinada a comunicacao da
proposta, solugdo ou produto perante banca avaliadora ou publico.

XXII - Protétipo: representacio fisica, digital, funcional ou conceitual de produto,
processo, servico ou solu¢do desenvolvida no ambito do projeto.

XXIII - Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS): objetivos estabelecidos
pela Organizacdo das Nag¢des Unidas (ONU) que orientam o desenvolvimento
sustentavel e servem como referéncia para o enquadramento tematico dos projetos
apresentados na Arena Tech.

XXIV - Anais da Arena Tech: publicacdo cientifica oficial do evento destinada a
preservacdo e divulgacao da produgao técnico-cientifica apresentada em cada edigcao
da Arena Tech.

Secao VIl — Da Abrangéncia

Art. 12. A Arena Tech possui abrangéncia regional, destinando-se prioritariamente as
instituicdes publicas e privadas pertencentes ao Nucleo Regional de Educacao de
Maringd, podendo participar: I - instituicdes de Educagao Profissional Técnica de Nivel
Médio; II - escolas publicas e privadas da Educagao Basica; III - instituicoes de Ensino
Superior; IV - centros universitarios; V - faculdades; VI - universidades; VII -
institutos de pesquisa; VIII - empresas em regime de cooperagdo técnica; IX -
associacoes profissionais; X - ambientes de inovacao; XI - incubadoras; XII - parques
tecnolégicos; XIII - organizacdes publicas ou privadas cujas atividades sejam
compativeis com os objetivos deste Regulamento.



Paragrafo Unico. A Comissdo Organizadora podera autorizar a participacao de
instituicdes localizadas fora da abrangéncia territorial prevista no caput, quando
houver interesse cientifico, tecnoldgico, educacional ou institucional para a Arena
Tech.

Secao VIIl - Do Ecossistema de Inovagao Educacional

Art. 13. A Arena Tech constitui um ecossistema de inovagdo educacional orientado
pela cooperagdo entre ensino, pesquisa, extensao, inovacdo, empreendedorismo e
desenvolvimento regional, promovendo a articulacdo permanente entre estudantes,
professores, pesquisadores, profissionais, empresas, universidades, 6rgdos publicos e
comunidade.

Art. 14. Além dos ambientes institucionais especificados no art. 51 deste
Regulamento, integram o Ecossistema de Inovacdo Educacional Arena Tech outras
acdes institucionais, tais como: I - exposicdes tecnoldgicas; I - ambientes de
experimentacdo e demonstracdo cientifica; III - publicacao dos Anais da Arena Tech;
IV - acdes permanentes de formacdo cientifica, tecnolégica e empreendedora
promovidas pela Comissao Organizadora.

Secao IX — Da Aplicagao do Regulamento

Art. 15. O presente Regulamento Geral estabelece as normas permanentes que
disciplinam a organizacdo, funcionamento, participacdo, avaliagdo, ética, seguranca,
protecao de dados, propriedade intelectual e demais aspectos institucionais da Arena
Tech.

§19 As normas deste Regulamento aplicam-se a todas as atividades integrantes do
Programa Arena Tech, bem como a todos os participantes, orientadores, avaliadores,
organizadores, parceiros institucionais, empresas colaboradoras, visitantes e demais
envolvidos em suas ac¢oes.

§2¢ Cada edicdo anual da Feira sera regulamentada por Edital especifico, que
estabelecera cronograma, quantitativos, anexos técnicos, premiacdes, formularios,
orientacdes operacionais e demais disposicdes complementares, respeitando
integralmente este Regulamento Geral.

§392 Em caso de conflito entre o Regulamento Geral e o Edital da edi¢cdo anual,
prevalecerdo as disposicoes deste Regulamento, salvo quando o proprio Regulamento
atribuir competéncia ao Edital para disciplinar matéria especifica.

Sec¢ao X — Da Fundamentag¢ao Normativa

Art. 16. A Arena Tech serd organizada e executada em conformidade com a legislacdo
brasileira aplicavel, observando especialmente: I - a Constituicdo da Republica
Federativa do Brasil; II - a Lei n? 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes
e Bases da Educagdo Nacional); III - a Lei n? 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei
Geral de Protecdo de Dados Pessoais — LGPD); IV - a Lei n? 8.069, de 13 de julho de



1990 (Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA); V - a legislacdo vigente relativa a
protecdo integral de criancas e adolescentes no ambiente digital (ECA Digital) e suas
normas regulamentadoras; VI - a legislacio referente aos direitos autorais,
propriedade intelectual, inovacao, pesquisa cientifica e demais normas correlatas; VII
- as diretrizes da Secretaria de Estado da Educag¢do do Parana, do Conselho Nacional
de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq) e demais 6rgaos competentes;
VIII - os principios da ética cientifica, da integridade académica, da inovagdo
responsavel e da divulgacao cientifica.

Paragrafo unico. Os casos omissos serao resolvidos pela Comissdo Organizadora,
observadas a legislacao vigente, os principios deste Regulamento e o interesse publico
educacional.

CAPITULO Il - DOS PRINCIiPIOS INSTITUCIONAIS

Sec¢ao | — Dos Principios Gerais

Art. 17. A Arena Tech fundamenta-se nos principios da educa¢do publica de
qualidade, da producao e difusdo do conhecimento cientifico, da inovagdo tecnolégica,
do empreendedorismo, da ética, da responsabilidade social e da cooperacdo entre
instituicdes, constituindo ambiente permanente de promog¢do do desenvolvimento
humano, cientifico, tecnolégico e regional.

Art. 18. Todas as ac¢des desenvolvidas no ambito da Arena Tech observarao,
cumulativamente, os seguintes principios institucionais: I - promoc¢ao da educacao
cientifica, tecnoldgica e empreendedora; Il - valorizacio da pesquisa como
instrumento de transformacgdo social; III - incentivo ao desenvolvimento tecnoldgico e
a inovacao; IV - formacao integral do estudante da Educacgao Profissional; V - respeito
a diversidade de ideias, culturas, saberes e manifestagdes cientificas; VI -
compromisso com a ética cientifica e a integridade académica; VII - cooperagdo entre
instituicdes de ensino, empresas, universidades, centros de pesquisa e sociedade; VIII
- estimulo a criatividade, ao pensamento critico e a resolucdo de problemas; IX -
promocao da sustentabilidade econdmica, social e ambiental; X - valorizacao da
ciéncia aberta, preservados os direitos autorais, a propriedade intelectual e as
disposicdes deste Regulamento; XI - incentivo ao empreendedorismo responsavel e a
inovacdo com impacto social; XII - protecdo integral da crianc¢a, do adolescente e da
pessoa em desenvolvimento; XIII - respeito a dignidade da pessoa humana, a
cidadania e aos direitos fundamentais; XIV - promogdo da inclusao, da acessibilidade e
da equidade; XV - transparéncia, imparcialidade e publicidade dos atos
administrativos relacionados ao evento; XVI - cooperagdo, colaboracdo e
compartilhamento do conhecimento; XVII - articulagdo entre educacdo, ciéncia,
tecnologia, inovacdo, empreendedorismo e mundo do trabalho, como forma de
promover a formacdo integral dos estudantes e contribuir para o desenvolvimento
sustentavel da sociedade; XVIII - fortalecimento do Ecossistema de Inovacgao
Educacional como instrumento de desenvolvimento regional.



Paragrafo unico. As disposicoes deste Regulamento serdo interpretadas em
conformidade com os principios enunciados neste artigo, priorizando sempre a
finalidade educacional, cientifica, tecnolédgica, inovadora e empreendedora da Arena
Tech.

Secao Il — Da Educacgao Profissional e da Formagao Cientifica

Art. 19. A Arena Tech reconhece a Educagao Profissional como ambiente estratégico
para a producdo do conhecimento, o desenvolvimento tecnoldgico, a inovagdo, a
formacgao cidada e a qualificacao para o mundo do trabalho.

§19 Os projetos apresentados deverao estimular a articulacido entre teoria e pratica,
favorecendo a integracdo entre ensino, pesquisa, extensdo, inovacdo e
empreendedorismo.

§29 A Arena Tech incentivard o desenvolvimento de competéncias relacionadas a
investigacdo cientifica, a solucdo de problemas, ao trabalho colaborativo, a
comunicacdo cientifica, ao desenvolvimento de protoétipos, a cultura maker, ao
pensamento computacional e ao empreendedorismo inovador.

§3¢ A Comissdo Organizadora promovera acoes formativas destinadas a preparacao de
estudantes e professores participantes, nos termos do art. 73 deste Regulamento.

Secao Il — Da Cooperagao Institucional

Art. 20. A Arena Tech promovera a integracdo permanente entre: I - institui¢coes de
Educacdo Basica; Il - institui¢des de Educacdo Profissional; III - institui¢des de Ensino
Superior; IV - centros universitarios; V - universidades; VI - institutos de pesquisa;
VII - empresas; VIII - associagdes profissionais; IX - ambientes promotores de
inovacdo; X - 6érgaos publicos; XI - organizacdes da sociedade civil; XII - demais
instituicdes que compartilhem dos objetivos deste Regulamento.

§12 A cooperacao institucional devera priorizar a¢des voltadas a formacao cientifica,
tecnolégica e empreendedora dos estudantes.

§29 A participacdo das empresas ocorrera exclusivamente em regime de cooperacao
técnica, observando o carater educacional, cientifico e formativo da Arena Tech,
vedada qualquer atividade que configure concorréncia comercial incompativel com os
objetivos do evento.

§3¢2 As instituigdes parceiras poderao colaborar, dentre outras formas, mediante: I -
indicacdo de avaliadores; II - realizacdo de palestras, oficinas e atividades técnicas; III
- disponibilizacdo de estandes institucionais; IV - demonstracao de tecnologias,
processos produtivos e boas praticas profissionais; V - divulgacdo de oportunidades
académicas e profissionais; VI - apoio técnico, cientifico, tecnolégico ou institucional
as acdes promovidas pela Arena Tech.



Secao IV — Da Inovagao Responsavel

Art. 21. A Arena Tech estimulara o desenvolvimento de solugdes inovadoras
comprometidas com a ética, a responsabilidade social, a sustentabilidade, a seguranca
tecnolégica e o interesse publico.

§19 A inovagao devera observar os principios da legalidade, da transparéncia, da
inclusdo e da responsabilidade cientifica.

§29 Serdao incentivados projetos capazes de gerar impacto positivo na sociedade,
contribuir para o desenvolvimento regional e promover melhorias efetivas em
processos, produtos, servicos ou politicas publicas.

§32 O potencial de transformacdao econdomica ou social dos projetos podera ser
reconhecido por meio de premiagdes, programas de pré-incuba¢do, mentorias,
aproxima¢do com empresas e demais iniciativas promovidas pela Comissdo
Organizadora e seus parceiros.

Secao V — Da Sustentabilidade e dos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel

Art. 22. Os projetos inscritos na modalidade Exposicao deverdo estar associados,
obrigatoriamente, a pelo menos um dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) estabelecidos pela Organizacdo das Nac¢des Unidas (ONU), observados os
requisitos de fundamentagcdo técnica e cientifica previstos no art. 80 deste
Regulamento.

Secao VI — Da Divulgagao Cientifica

Art. 23. A Arena Tech reconhece a divulgacao cientifica como instrumento essencial
para democratizacao do conhecimento e fortalecimento da cultura cientifica.

§12 Os participantes serdo incentivados a comunicar seus projetos de forma clara,
ética, acessivel e baseada em evidéncias cientificas.

§29 A Comissao Organizadora promovera a¢cdes permanentes de divulgacao cientifica,
utilizando meios impressos, digitais, audiovisuais e demais recursos tecnolégicos,
observadas as normas relativas a prote¢do de dados pessoais, direitos autorais, direito
de imagem e protecdo integral de criangas e adolescentes.

§39 As agdes de divulgacao cientifica deverdao buscar aproximar a comunidade escolar,
o setor produtivo, as instituicdes de ensino superior e a sociedade em geral das
atividades desenvolvidas pela Arena Tech.

Secao VIl — Da Cultura de Integridade

Art. 24. Todos os participantes da Arena Tech deverao atuar em conformidade com os
principios da honestidade, da boa-fé, da responsabilidade académica, da transparéncia
e do respeito aos direitos de terceiros.



§12 Nao serdo admitidas praticas que atentem contra a integridade cientifica, cujo rol
de condutas vedadas é definido no art. 132 deste Regulamento.

§2° As infracbes aos principios estabelecidos neste artigo serdo apuradas e
sancionadas na forma prevista no Capitulo XI deste Regulamento, assegurados o
contraditdrio e a ampla defesa.

Secao VIl - Da Acessibilidade e da Inclusao

Art. 25. A Arena Tech promovera condi¢des de acessibilidade, inclusao e participacao
em igualdade de oportunidades para todos os participantes, visitantes, avaliadores,
palestrantes, parceiros institucionais e demais envolvidos, observadas a legislacdao
vigente e a disponibilidade técnica e operacional do evento.

§12 A organizacdo da Arena Tech buscard assegurar condicdes adequadas de
acessibilidade arquiteténica, comunicacional, informacional, tecnolégica e atitudinal
durante todas as atividades do evento.

§29 As atividades presenciais da Arena Tech serdo realizadas em espagos que atendam
as condicoes de acessibilidade arquiteténica e de circulagdo, observadas as
caracteristicas da infraestrutura da instituicdo sede.

§39 Sempre que tecnicamente vidvel, as transmissoes oficiais do evento contarao com
recursos de acessibilidade comunicacional, incluindo interpretacio em Lingua
Brasileira de Sinais (Libras), especialmente nas cerimdnias oficiais, palestras,
premiacgdes e demais atividades de interesse publico.

§42 A Comissdo Organizadora podera adotar outros recursos de acessibilidade, tais
como legendagem, audiodescri¢do, materiais em formatos acessiveis ou tecnologias
assistivas, conforme a natureza da atividade, a demanda apresentada e a
disponibilidade técnica.

§59 Os participantes que necessitarem de atendimento especifico poderao informar
suas necessidades no ato da inscricdao, para que a Comissdao Organizadora avalie e
providencie, sempre que possivel, as condi¢gdes adequadas de participacgao.

§62 As acdes de acessibilidade e inclusao observardo os principios da dignidade da
pessoa humana, da autonomia, da nao discriminacao, da participacdo plena e efetiva e
da igualdade de oportunidades.

Secao IX — Da Seguranca e do Atendimento a Emergéncias

by

Art. 26. A Comissdao Organizadora adotara medidas destinadas a promocgdo da
seguranca dos participantes, visitantes, avaliadores, expositores, parceiros
institucionais e demais pessoas presentes durante a realiza¢do da Arena Tech.

§1° As medidas de seguranga compreenderdo, entre outras, o controle de acesso, a
orientacdo dos participantes, a prevencao de acidentes, a sinalizacao dos ambientes e
a adogao de procedimentos para situagdes de emergéncia.



Art. 27. Na ocorréncia de acidente, mal sdbito ou qualquer situacdo que demande
atendimento de urgéncia ou emergéncia, a Comissdo Organizadora adotarj,
prioritariamente, as providéncias necessarias para o acionamento da rede publica de
atendimento pré-hospitalar e dos servigos oficiais de saide competentes.

§12 Sempre que necessario, poderdo ser acionados servicos publicos de emergéncia,
incluindo o Servico de Atendimento Mével de Urgéncia (SAMU), o Corpo de Bombeiros
Militar, a Defesa Civil ou outros érgaos competentes.

§29 Apoés assegurado o atendimento inicial pela rede publica de saide, a Comissao
Organizadora comunicarg, tao logo seja possivel: | - a direcao da instituicdo de ensino
do participante; II - o professor orientador, quando aplicavel; III - os pais ou
responsaveis legais, no caso de participante menor de idade; IV - o proprio
participante ou seus familiares, quando maior de idade, observadas as circunstancias
do atendimento.

§32 O atendimento prestado pela Comissdo Organizadora possui natureza
exclusivamente administrativa e de apoio, nao substituindo os servicos de saide nem
a atuacao dos profissionais legalmente habilitados.

§42 As comunicagdes previstas neste artigo observarao a legislagao relativa a protecao
de dados pessoais e a protecdo integral de criangas e adolescentes.

CAPITULO IIl - DOS OBJETIVOS

Secao | — Do Objetivo Geral

Art. 28. A Arena Tech tem por objetivo promover, incentivar e fortalecer a cultura
cientifica, tecnolodgica, inovadora e empreendedora na Educagdo Profissional, por meio
da integracao entre instituicdes de ensino, setor produtivo, comunidade cientifica e
sociedade, estimulando o desenvolvimento de solu¢des para desafios contemporaneos
e contribuindo para o desenvolvimento sustentavel regional.

Secao Il - Dos Objetivos Especificos

Art. 29. Constituem objetivos especificos da Arena Tech: I - estimular o interesse dos
estudantes pela pesquisa cientifica, pelo desenvolvimento tecnolégico, pela inovacado e
pelo empreendedorismo; II - incentivar a investigacao cientifica como instrumento
para compreensao e solucdo de problemas sociais, ambientais, econdmicos, culturais e
tecnoldgicos; Il - promover a integracdo entre ensino, pesquisa, extensao, inovagao e
empreendedorismo na Educagdo Profissional; IV - fortalecer o protagonismo
estudantil por meio do desenvolvimento de projetos autorais fundamentados em
evidéncias cientificas e metodologias adequadas; V - incentivar a criacao de solu¢des
inovadoras que possam resultar em novos produtos, servicos, processos, tecnologias
sociais ou modelos de negocios; VI - aproximar estudantes, professores,
pesquisadores, empresas, universidades, centros universitarios, faculdades, ambientes
promotores de inovacao e organizac¢Oes publicas e privadas; VII - incentivar o



desenvolvimento de competéncias cientificas, tecnolédgicas, empreendedoras e
socioemocionais compativeis com as demandas da sociedade contemporanea; VIII -
estimular a criatividade, o pensamento critico, a resolucao de problemas, o trabalho
colaborativo e a comunicacdo cientifica; IX - promover a divulgacao cientifica como
instrumento de democratizagdo do conhecimento; X - contribuir para a melhoria da
qualidade da Educagao Profissional e da formagdao técnica dos estudantes; XI -
incentivar o desenvolvimento de projetos alinhados aos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da Organizacdao das Nacdes Unidas (ONU); XII - estimular a
producdo de tecnologias voltadas ao desenvolvimento sustentavel e a melhoria da
qualidade de vida da populagdo; XIII - fortalecer a cultura da inovacao responsavel e
da ética cientifica; XIV - fomentar a aproximacao entre o ambiente escolar e o setor
produtivo por meio de agdes de cooperagdo técnica; XV - promover a formacao
continuada de professores e orientadores para o desenvolvimento de projetos
cientificos, tecnolégicos e de inovacdo; XVI - incentivar a criacdo de ambientes
permanentes de pesquisa, inovacdo e empreendedorismo nas institui¢cdes
participantes; XVII - reconhecer e valorizar os melhores projetos desenvolvidos pelos
estudantes, mediante avaliacdo técnica e cientifica realizada por especialistas; XVIII -
divulgar os resultados das pesquisas desenvolvidas por meio dos Anais da Arena Tech
e de outros meios institucionais de comunicacdo cientifica; XIX - incentivar a
participacdo dos projetos em programas de pré-incubacdo, desafios tecnoldgicos,
ambientes de inovacdo e futuras feiras cientificas e tecnolodgicas; XX - fortalecer a
cooperacdo entre as instituigdes participantes, promovendo a constituicio de uma
rede regional de ciéncia, tecnologia, inovacdo e empreendedorismo da Educacao
Profissional.

Secao lll - Da Formagao Cientifica e Tecnoldgica

Art. 30. A Arena Tech compreenderda a pesquisa cientifica como instrumento de
aprendizagem ativa, desenvolvimento intelectual e formacdo cidad3, incentivando a
constru¢do do conhecimento por meio da investigacdo, da experimentacdo, da analise
critica e da resolucao de problemas.

§19 Os projetos deverao priorizar a aplicacdo do método cientifico ou de metodologias
reconhecidas pelas respectivas areas do conhecimento, respeitando suas
especificidades epistemoldgicas e metodoldgicas.

§29 A inovacao podera decorrer da criacao, adaptacao, aperfeicoamento ou aplicacao
de conhecimentos cientificos, tecnoldgicos ou empiricos, desde que resulte em
contribuicdo relevante para o publico-alvo ou para a sociedade.

Secao IV — Do Empreendedorismo e da Inovagao

Art. 31. A Arena Tech promovera o empreendedorismo como competéncia transversal
a formacao cientifica e tecnoldgica, estimulando a transformacao de ideias em
solucdes com potencial de gerar valor econdmico, social, ambiental ou educacional.



§1° O potencial empreendedor dos projetos serd considerado como elemento
complementar de avaliacdo, respeitados os critérios estabelecidos para cada
modalidade.

§29 Poderao ser concedidos reconhecimentos especificos aos projetos que
demonstrarem elevado potencial de inovagdo, escalabilidade, sustentabilidade,
viabilidade técnica ou impacto socioeconémico.

§32 A premiacdo em empreendedorismo ndo constitui drea do conhecimento,
caracterizando-se como reconhecimento especial conferido aos projetos da
modalidade Exposicdo que apresentarem maior potencial de transformacdo em
produto, servico, tecnologia ou empreendimento inovador.

Secao V — Da Cooperagao com o Setor Produtivo

Art. 32. A Arena Tech estimulard a aproximacgao entre as instituicdes de ensino e o
setor produtivo, promovendo a¢des de cooperagdo técnica voltadas ao fortalecimento
da Educacdo Profissional.

§19 As empresas parceiras atuardo prioritariamente como agentes de formacao,
inovacgdo e aproximac¢do com o mundo do trabalho, preservando o carater educacional,
cientifico e institucional da Arena Tech.

§29 A cooperacgao técnica podera compreender, entre outras a¢des: | — participacdo em
palestras técnicas; Il - demonstragdes tecnolégicas; III - exposi¢ao institucional; IV -
indicacdo de especialistas para avaliagdo dos projetos; V - realizacdo de mentorias e
atividades formativas; VI - divulgacdo de oportunidades de estagio, aprendizagem,
emprego e formacdo profissional; VII - apoio a inovacdo e ao empreendedorismo
estudantil.

§32 E vedada as empresas participantes a submissdo de projetos concorrentes nas
modalidades avaliativas da Arena Tech, preservando-se a finalidade educacional do
evento.

Sec¢ao VI — Da Formagao Continuada

Art. 33. A Comissdo Organizadora promovera, entre a publicacdo do Edital Anual e a
realizacdo da Feira, acoes de formacdo continuada destinadas aos estudantes,
professores orientadores e demais participantes, nos termos do art. 73 deste
Regulamento.

Secao VIl — Da Continuidade dos Projetos

Art. 34. A Arena Tech incentivard a continuidade dos projetos desenvolvidos pelos
estudantes apds a realizacdo da Feira, buscando ampliar seu impacto cientifico,
tecnolédgico, social e econémico.

§19 Observadas as condi¢des estabelecidas pela Comissdao Organizadora e pelas
instituicdes parceiras, os projetos de maior destaque poderdo ser indicados para: I -



programas de pré-incubacdo; Il - ambientes promotores de inovagdo; Il - eventos
cientificos e tecnoldgicos; IV - feiras afiliadas ou congéneres; V - desafios de inovagao;
VI - programas de empreendedorismo; VII - editais publicos ou privados de fomento a
pesquisa e a inovacgao.

§29 Havendo processos de credenciamento ou filiagdo da Arena Tech a programas ou
feiras cientificas regionais, estaduais, nacionais ou internacionais, a Comissdo
Organizadora podera indicar automaticamente os projetos mais bem classificados,
observadas as regras estabelecidas pelos respectivos eventos.

§3¢ Como politica institucional de incentivo a continuidade da producao cientifica, a
Comissdo Organizadora priorizara, sempre que possivel, a indicacdo dos cinco
projetos mais bem classificados na modalidade Exposicio e das trés equipes
vencedoras do Hackathon para oportunidades de representacao institucional,
participacdo em eventos ou programas de inovacdo, respeitados os critérios de
elegibilidade de cada iniciativa.

CAPITULO IV — DA ORGANIZAGAO E DA GOVERNANCA

Secao | — Da Estrutura Organizacional

Art. 35. A Arena Tech sera organizada por meio de estrutura de governanca
colaborativa, interinstitucional e permanente, composta por O6rgidos colegiados,
comissdes técnicas e equipes de apoio, responsaveis pelo planejamento, organizagao,
execucao, avaliacdo e aperfeicoamento continuo do Programa Arena Tech e de suas
acoes.

§12 A estrutura organizacional observara os principios da legalidade, impessoalidade,
moralidade, publicidade, eficiéncia, transparéncia, cooperacdo institucional e gestdo
democratica.

§22 A composicdo das instancias de governanca devera buscar representatividade das
instituicdes participantes, assegurando equilibrio entre os diferentes segmentos
envolvidos no ecossistema de inovagao educacional.

Secao Il — Da Comissao Organizadora Geral

Art. 36. A Comissdo Organizadora Geral constitui a instancia maxima de gestdo da
Arena Tech, responsavel pelo planejamento estratégico, coordenacao institucional e
deliberacdo sobre matérias relacionadas ao Programa Arena Tech e as edi¢des anuais
da Feira.

Art. 37. Compete a Comissao Organizadora Geral: I - elaborar, revisar e atualizar o
Regulamento Geral; II - elaborar e publicar o Edital Anual; III - definir o planejamento
estratégico da Arena Tech; IV - aprovar o cronograma oficial de cada edicdo; V -
estabelecer normas complementares necessarias a execu¢do deste Regulamento; VI -
constituir as comissdes técnicas previstas neste Regulamento; VII - homologar os



resultados oficiais; VIII - deliberar sobre recursos administrativos quando de sua
competéncia; IX - firmar parcerias institucionais e acordos de cooperacao técnica; X -
deliberar sobre casos omissos; XI - representar institucionalmente a Arena Tech
perante 6rgdos publicos, institui¢cdes de ensino, empresas e sociedade.

Paragrafo unico. As decisdes da Comissdo Organizadora Geral serdo registradas em
atas e poderdo ser publicadas nos meios oficiais da Arena Tech, observado o disposto
na legislacdo aplicavel.

Secao Il - Da Coordenagao Geral

Art. 38. A Coordenacdo Geral sera designada pela Comissdao Organizadora Geral para
coordenar a execugdo das atividades previstas neste Regulamento.

Art. 39. Compete a Coordenacdo Geral: I - coordenar a execucdo do planejamento
aprovado; II - acompanhar o funcionamento das comissdes técnicas; Il - promover a
integracdo entre os parceiros institucionais; IV - supervisionar o cumprimento do
cronograma; V - representar a Arena Tech quando designada pela Comissao
Organizadora; VI - acompanhar a execugao financeira e administrativa das agdes sob
sua responsabilidade; VII - coordenar a comunicacdo entre todas as equipes
envolvidas na realizacdo do evento.

Secao IV — Das Comissoes Técnicas

Art. 40. Para execucdo das atividades da Arena Tech poderao ser constituidas
Comissoes Técnicas permanentes ou temporarias.

§19 A Comissao Organizadora podera instituir, dentre outras, as seguintes comissoes: I
- Comissao Cientifica; Il - Comissao de Avaliacao; III - Comissdao de Formacao; IV -
Comissdo de Tecnologia da Informagdo; V - Comissdo de Comunicagao e Divulgacao
Cientifica; VI - Comissao de Credenciamento e Atendimento; VII - Comissdo de
Infraestrutura e Logistica; VIII - Comissdo de Seguranca e Acessibilidade; IX -
Comissdo de Etica, Integridade Cientifica e Protecdo de Dados; X - Comissdo do
Hackathon; XI - Comissao da Mostra de Profissdes; XII - Comissdao de Relac¢oes
Institucionais e Cooperagao Técnica.

§29 Outras comissdes poderao ser instituidas conforme necessidade da organizacao.

Sec¢ao V — Da Comissao Cientifica

Art. 41. A Comissdo Cientifica sera responsavel pela condugao técnica e metodolégica
das atividades cientificas da Arena Tech.

Art. 42. Compete a Comissdo Cientifica: I - coordenar o processo de avaliacao dos
pré-projetos; Il - supervisionar os critérios cientificos adotados; Il - organizar a
distribuicao dos projetos entre avaliadores; IV - acompanhar a elabora¢dao dos Anais
da Arena Tech; V - propor melhorias metodolégicas para as futuras edi¢des; VI - zelar
pela qualidade cientifica dos trabalhos apresentados.



Sec¢ao VI — Da Comissao de Avaliagao

Art. 43. A Comissdo de Avaliagdo coordenard o processo de avaliagdo dos projetos,
observando os principios da imparcialidade, da ética e da transparéncia.

§12 Cabera a Comissdo: I - selecionar e cadastrar avaliadores; Il - distribuir os
projetos entre especialistas; Il - garantir que ndo existam conflitos de interesse; IV -
acompanhar a consolidacdo das notas; V - encaminhar os resultados para
homologacao.

§2¢ Os procedimentos especificos de avaliacdo serdo disciplinados em capitulo
préprio.

Secao VIl — Da Interpretacdao do Regulamento

Art. 44. Compete a Comissdo Organizadora interpretar as disposicoes deste
Regulamento, deliberar sobre situa¢des excepcionais e decidir os casos omissos
necessarios a adequada realizacdo da Arena Tech.

§19 As decisdes da Comissdo Organizadora deverdao observar, entre outros, os
principios da legalidade, impessoalidade, moralidade, publicidade, eficiéncia,
transparéncia, razoabilidade, proporcionalidade, boa-fé, finalidade educacional e
interesse publico.

§22 As interpretagdes e deliberacbes da Comissdao Organizadora ndo poderdo
contrariar as disposicOes expressas deste Regulamento, devendo restringir-se aos
casos de duvida, lacuna normativa ou necessidade de adequacgdo operacional.

§3¢ Sempre que as decisOes previstas neste artigo produzirem efeitos gerais sobre os
participantes, deverao ser divulgadas por meio dos canais oficiais da Arena Tech.

§4° As decisdes de carater interpretativo ou que impliquem alteracdo de
procedimentos gerais deverdo ser deliberadas pela Comissdo Organizadora,
observadas as normas internas de funcionamento e registradas em ata ou instrumento
equivalente.

Secao VIIl - Dos Parceiros Institucionais

Art. 45. Poderdo integrar a governan¢a da Arena Tech, mediante formalizacao de
cooperacdo técnica, instituicbes publicas e privadas cujas finalidades sejam
compativeis com os objetivos deste Regulamento.

§1¢ Os parceiros institucionais poderdo colaborar nas seguintes acées: I - apoio
técnico; Il - apoio cientifico; Il - apoio pedagogico; IV - formacgdo de professores; V -
formacao de estudantes; VI - indicacdo de especialistas; VII - disponibilizacao de
espacos, equipamentos ou recursos tecnolégicos; VIII - realizagdo de palestras,
oficinas e atividades técnicas; IX - apoio a divulgacado cientifica; X - outras agdes
aprovadas pela Comissdo Organizadora.



§29 A participacdo dos parceiros institucionais nao lhes confere qualquer prerrogativa
para interferir na autonomia das avaliagdes, nos resultados ou nas decisdes
administrativas da Comissao Organizadora.

Secao IX — Da Cooperagao Técnica com Empresas

Art. 46. As empresas participardao da Arena Tech exclusivamente em regime de
cooperagdo técnica, observando os principios educacionais, cientificos e institucionais
estabelecidos neste Regulamento.

Art. 47. As empresas parceiras poderdo: I - manter estandes institucionais; II -
apresentar demonstracdes tecnoldgicas; III - divulgar oportunidades de estagio,
aprendizagem e emprego; IV - indicar profissionais para atuagdo como avaliadores; V
- ministrar palestras técnicas, oficinas e apresentagdes institucionais; VI - participar
da Arena de Pitches e de atividades formativas; VII - colaborar em programas de
inovacdo e empreendedorismo estudantil.

§1° Todas as atividades desenvolvidas pelas empresas deverdo possuir finalidade
educativa, cientifica, tecnoldgica ou de orientac¢do profissional.

§2¢ E vedada qualquer forma de propaganda comercial abusiva, captacdo indevida de
clientes ou atividade incompativel com a finalidade educacional da Arena Tech.

Secao X — Das Instituicoes de Ensino Superior e Ambientes de Inovagao

Art. 48. As universidades, centros universitarios, faculdades, institutos de pesquisa,
incubadoras, parques tecnoldgicos, habitats de inovacao e demais institui¢des poderao
participar como parceiros institucionais da Arena Tech.

Paragrafo unico. As instituicoes referidas no caput poderao colaborar mediante: I -
indicacao de avaliadores; Il - realizagdo de palestras; III - oferta de oficinas; IV -
desenvolvimento de mentorias; V - participacdo em estandes institucionais; VI -
divulgacao de programas académicos, cientificos e tecnologicos; VII - cooperagdo em
acoes de pesquisa, inovacao e empreendedorismo.

Secao Xl — Das Decis6es Administrativas

Art. 49. As decisdes da Comissdo Organizadora observardo os principios da
motivacao, transpareéncia, publicidade, razoabilidade e interesse publico educacional.

§1° As deliberagdes poderdo ser tomadas em reunides presenciais ou por meios
eletronicos oficialmente instituidos.

§29 As decisdes deverdo ser registradas em atas ou documentos equivalentes,
preservando-se os dados pessoais protegidos pela legislacdo vigente.

§392 Sempre que necessario, a Comissdao Organizadora podera expedir normas
complementares, orientacdes técnicas e comunicados oficiais destinados a adequada
execucao deste Regulamento.



CAPITULO V — DA COOPERAGAO TECNICA E DO ECOSSISTEMA DE
INOVACAO EDUCACIONAL ARENA TECH

Secao | — Da Constituicao do Ecossistema

Art. 50. O Ecossistema de Inovacao Educacional Arena Tech € o conjunto integrado de
ambientes, atividades, programas e ag¢des voltados a promoc¢do da ciéncia, da
tecnologia, da inovacao, do empreendedorismo e da educacdo profissional.

Paragrafo unico. O Ecossistema de Inovag¢do Educacional Arena Tech tem por
finalidade: - estimular a producdo cientifica e tecnoldgica; - promover a formacao de
estudantes e professores; - aproximar educa¢do, pesquisa e setor produtivo; -
incentivar o empreendedorismo e a inovacao; - fortalecer a divulgacao cientifica; -
contribuir para o desenvolvimento regional sustentavel.

Secao Il - Dos Ambientes Integrantes

Art. 51. Integram o Ecossistema de Inovacdao Educacional Arena Tech os seguintes
ambientes institucionais:

[ - Exposicao de Projetos Cientificos, Tecnoldgicos e de Inovacao: destinada a
apresentacdo presencial de projetos desenvolvidos por estudantes do Ensino Médio
Integrado e da Educacao Profissional Subsequente, organizados conforme as grandes
areas do conhecimento do CNPq.

Il - Mostra de Profissdes: destinada a demonstragdo pratica dos cursos técnicos,
profissdes, tecnologias, ambientes de trabalho e experiéncias formativas da Educacao
Profissional.

[II - Hackathon Arena Tech: destinado ao desenvolvimento intensivo de solu¢des
para desafios propostos pela organizacdo, com apresentacdo final em formato de
pitch.

[V - Arena de Pitches (Ringue): destinada as apresentacdes rapidas de solucdes,
ideias, projetos, desafios e resultados, inclusive para as etapas finais do Hackathon.

V - Espaco de Empresas e Cooperacao Técnica: destinado a participacdo de
empresas parceiras em atividades de demonstracdo tecnolédgica, orientacao
profissional, inovagao e aproximac¢dao com o mundo do trabalho.

VI - Espaco das Instituicdes de Ensino Superior e Pesquisa: destinado a divulgacao
de cursos, projetos, oportunidades académicas, cientificas e tecnoldgicas.

VII - Espaco de Formacdao e Divulgacdo Cientifica: destinado a realizacdo de
palestras, oficinas, minicursos, mentorias e demais atividades formativas promovidas
pela Comissao Organizadora e parceiros institucionais.



Secao lll — Da Exposicao de Projetos
Art. 52. A Exposicao de Projetos constitui a modalidade central da Feira Arena Tech.

§1° Os projetos deverdo ser apresentados presencialmente em estandes
disponibilizados pela organizagao.

§22 Cada projeto devera apresentar, conforme estabelecido no Edital da edicdo
correspondente: - banner cientifico; - diario de bordo; - relatério final; - prototipo,
amostra, experimento ou demonstracdo, quando aplicavel; - apresentacdo oral aos
avaliadores e visitantes.

§39 Os projetos serdo distribuidos pelas grandes areas do conhecimento definidas
neste Regulamento.

§4°¢ A selecio observara prioritariamente o mérito cientifico e técnico,
assegurando-se, sempre que possivel, a representatividade das dareas do
conhecimento, observado o quantitativo por Grande Area previsto no art. 77.

Secao IV — Da Mostra de Profissoes

Art. 53. A Mostra de Profissoes tem por finalidade apresentar a comunidade os cursos
técnicos, as praticas profissionais e os ambientes de trabalho vinculados a Educacgao
Profissional, observados os requisitos de elegibilidade previstos no art. 85 deste
Regulamento.

§12 Os espagos da Mostra deverdo buscar reproduzir, de forma educativa e segura,
ambientes reais de atuagao profissional.

§22 Serao valorizadas: - a demonstracdo pratica das atividades; - a ambientacdo
profissional; - a comunica¢do com os visitantes; - o trabalho em equipe; - a integracdo
entre teoria e pratica.

Sec¢ao V — Do Hackathon Arena Tech

Art. 54. O Hackathon Arena Tech consiste em competicdo de inova¢do baseada na
resolucao colaborativa de desafios propostos pela organizacao.

§19 As equipes serdo compostas na forma do art. 71 deste Regulamento.

§29 O Hackathon sera dividido em: - Hackathon Diurno, destinado a estudantes que
ainda nao concluiram o Ensino Médio; - Hackathon Noturno, destinado a participantes
que ja concluiram o Ensino Médio, inclusive estudantes do Ensino Superior e da
Educacao Profissional Subsequente.

§3¢ A avaliacdo final ocorrera por meio de apresentacdo presencial em formato de
pitch na Arena de Pitches.



Secao VI — Da Integragao entre os Ambientes

Art. 55. Os ambientes integrantes do Ecossistema de Inovacao Educacional Arena
Tech deverdo atuar de forma integrada, favorecendo a circulacdo de conhecimentos,
experiéncias e oportunidades entre estudantes, professores, pesquisadores, empresas,
instituicdes de ensino superior e comunidade.

Paragrafo unico. A Comissao Organizadora podera promover atividades conjuntas
entre as modalidades e ambientes do Ecossistema, com vistas ao fortalecimento da
formacao cientifica, tecnologica e empreendedora dos participantes.

Secao VIl — Da Participagdao da Comunidade

Art. 56. A Arena Tech constitui evento aberto a comunidade, observadas as categorias
de visitantes, as regras de seguranca, credenciamento e identificagdo previstas nos
arts. 90 e 142 deste Regulamento.

Secao VIII — Das Atividades Institucionais das Instituicoes Parceiras em
Cooperagao Técnica

Art. 57. A participacdo das instituicbes parceiras na Arena Tech ocorrera
exclusivamente em regime de cooperacdo técnica, observadas as finalidades
educacionais, cientificas, tecnolégicas, inovadoras e empreendedoras do evento.

§12 As instituicoes parceiras poderdao desenvolver, entre outras, as seguintes
atividades: I - indicar avaliadores para as modalidades previstas neste Regulamento;
Il - instalar estandes institucionais; IIl - apresentar palestras, oficinas, demonstragdes
técnicas e atividades formativas; IV - divulgar programas de estagio, aprendizagem,
residéncia técnica, pesquisa, extensao, inovacao e oportunidades de desenvolvimento
profissional; V - apresentar solucdes tecnoldgicas, processos produtivos e
experiéncias institucionais com finalidade educativa; VI - participar de ag¢des de
orientacdo profissional e aproximag¢do entre educacdo e mundo do trabalho; VII -
colaborar com programas de formac¢do promovidos pela Comissdo Organizadora; VIII
- desenvolver outras acdes compativeis com os objetivos institucionais da Arena Tech.

§29 A distribuicdo de materiais institucionais, publicacdes técnicas e brindes de
carater educativo ou institucional é permitida, desde que ndo configure pratica
comercial, promo¢do de vendas, sorteio, captacdo indevida de dados pessoais ou
qualquer atividade incompativel com a finalidade educacional da Arena Tech.

Art. 58. A participagdo das instituicbes parceiras em coopera¢do técnica devera
observar a finalidade educacional, cientifica, tecnoldgica, inovadora e empreendedora
da Arena Tech, sendo vedada a realizacdo de atividades incompativeis com esses
objetivos.

§12 E vedado as institui¢des parceiras: I - realizar propaganda politico-partidaria; II -
promover manifestacbes de natureza eleitoral; III - desenvolver atividades de
proselitismo religioso; IV - realizar vendas diretas de produtos ou servigos nas



dependéncias da Arena Tech; V - desenvolver praticas comerciais que comprometam o
carater educacional e cientifico do evento; VI - realizar abordagens abusivas,
constrangedoras ou discriminatdrias aos participantes; VII - utilizar os espacos da
Arena Tech para finalidades incompativeis com este Regulamento.

Art. 59. E permitida as instituicdes parceiras em cooperacio técnica a realizacdo de
acdes institucionais destinadas ao fortalecimento do Ecossistema de Inovacgdo
Educacional, incluindo: I - divulgacdo institucional; II - apresentacdo de solugdes
tecnolégicas; Il - demonstracdo de produtos, servigcos, processos e tecnologias; IV -
divulgacdo de programas de estagio, aprendizagem, residéncia técnica e
oportunidades profissionais; V - divulgacdo de programas de pesquisa, inovagao,
empreendedorismo e extensdo; VI - distribuicdo de materiais institucionais; VII -
distribuicao de brindes institucionais; VIII - realizacdo de sorteios de brindes, desde
que gratuitos, transparentes e vinculados as atividades institucionais da Arena Tech;
IX - captacdo de contatos institucionais (leads), desde que realizada mediante
manifestacao livre, especifica e informada do participante, em conformidade com a
legislacdo de protecdo de dados pessoais; X - realizacdo de reunides institucionais,
encontros de networking e prospeccdo de futuras parcerias ou negdcios a serem
desenvolvidos apds o encerramento da Arena Tech.

§19 As atividades previstas neste artigo ndo caracterizam atividade comercial no
ambito da Arena Tech, desde que ndo envolvam: I - venda direta; Il - contratagdo
imediata de bens ou servicos; III - recebimento de pagamentos; IV - formalizacdo de
contratos comerciais durante o evento; V - qualquer pratica incompativel com a
finalidade educacional da Arena Tech.

§2° A eventual celebracdo de contratos, convénios, acordos comerciais ou outras
relacOes juridicas decorrentes dos contatos estabelecidos durante a Arena Tech devera
ocorrer posteriormente ao evento, entre as partes interessadas, sem participagdo ou
responsabilidade da Comissdo Organizadora.

§39 A coleta de dados pessoais para fins de relacionamento institucional, divulgacdo
de oportunidades ou prospeccao de parcerias devera observar a legislacdo aplicavel
em matéria de protecdo de dados pessoais, assegurando ao titular informacdo clara
sobre a finalidade da coleta, a voluntariedade do fornecimento dos dados e os direitos
previstos na legislacdo vigente.

Art. 60. A divulgacdo de oportunidades de emprego, estagio, programas de formacao,
inovacdo ou empreendedorismo devera possuir carater estritamente informativo e
educativo, vedadas praticas que possam comprometer a igualdade de oportunidades
entre os participantes.

Art. 61. A Comissdao Organizadora podera suspender ou cancelar a participacao de
instituicdo parceira que descumprir este Regulamento, assegurados o contraditorio e a
ampla defesa.



Secao IX — Das Oportunidades de Desenvolvimento Tecnoldgico e
Empreendedor

Art. 62. Encerrado o processo oficial de avaliacdo e homologados os resultados da
Arena Tech, as instituicdes integrantes do Ecossistema de Inovacdo Educacional
poderdao manifestar interesse em apoiar o desenvolvimento cientifico, tecnoldgico,
inovador ou empreendedor dos projetos apresentados.

§12 O apoio podera compreender, entre outras iniciativas: I - programas de
pré-incubacao; II - incubacgdo; III - aceleracao; IV - mentorias; V - orientagdo
cientifica; VI - desenvolvimento tecnolégico; VII - protecdo da propriedade
intelectual; VIII - participacdo em programas de inovac¢ao; IX - encaminhamento para
ambientes promotores de inovagdo; X - participacdo em editais de fomento; XI -
outras acdes compativeis com os objetivos da Arena Tech.

§29 As manifestacdes de interesse previstas neste artigo ndo caracterizam conflito de
interesses, desde que ocorram exclusivamente apdés a homologacdo oficial dos
resultados e ndo tenham influenciado, direta ou indiretamente, o processo de
avaliacao.

§39 A participacdo dos estudantes em quaisquer programas decorrentes dessas
manifestacbes dependera da concordancia dos autores do projeto, do professor
orientador e da instituicdo de ensino de origem, quando aplicavel.

§42 A Comissdo Organizadora podera atuar como articuladora entre os autores dos
projetos e as institui¢cdes interessadas, preservando sua imparcialidade e sem assumir
responsabilidade pelas relagdes juridicas posteriormente estabelecidas entre as
partes.

CAPITULO VI - DAS MODALIDADES

Secao | — Das Modalidades Oficiais

Art. 63. A Arena Tech compreendera as seguintes modalidades oficiais de
participacao: I - Exposicdao de Projetos Cientificos, Tecnoldgicos e de Inovagdo; II -
Mostra de Profissoes; III - Hackathon Arena Tech.

§1° Cada modalidade possui objetivos, requisitos de participacdo, critérios de
avaliacao e premiacoes especificos, observadas as disposicoes deste Regulamento e do
Edital Anual.

§22 A inscri¢do em uma modalidade ndo impede a participacdo do estudante em outra,
desde que observados os requisitos especificos, a compatibilidade de horarios e os
limites estabelecidos no Edital.



Secao Il — Da Modalidade Exposi¢ao de Projetos

Art. 64. A modalidade Exposicdo de Projetos destina-se a apresentagdo publica de
pesquisas cientificas, desenvolvimentos tecnoldgicos, prototipos, tecnologias sociais,
processos inovadores e demais solugdes desenvolvidas pelos estudantes.

§12 Os projetos deverdo possuir fundamentacdo cientifica compativel com a area do
conhecimento em que forem inscritos.

§29 O desenvolvimento do projeto devera demonstrar claramente: I - problema de
pesquisa; II - publico-alvo; III - justificativa; IV - objetivos; V - fundamentagdo tedrica;
VI - metodologia; VII - desenvolvimento; VIII - resultados obtidos ou esperados; IX -
solucdo proposta; X - potencial de aplicacgao.

§39 Sempre que possivel, os projetos deverdo apresentar protétipos, modelos,
experimentos, demonstragdes ou demais evidéncias materiais da solugdo
desenvolvida.

Secao lll - Da Organizagao por Subcategorias

Art. 65. A modalidade Exposicdo sera organizada nas seguintes subcategorias: I -
Ensino Médio Integrado a Educagdo Profissional; II - Educa¢do Profissional
Subsequente.

§12 A classificagdo e a premiagdo ocorrerao independentemente em cada
subcategoria.

§29 A Comissao Cientifica podera estabelecer organizacdo fisica diferenciada dos
estandes para facilitar a visitacao e a avaliacao.

Secao IV — Da Quantidade de Projetos

Art. 66. A Comissdao Organizadora selecionard os projetos observando
prioritariamente o mérito cientifico, técnico e metodologico.

§12 O quantitativo maximo de projetos por Grande Area do Conhecimento é o previsto
no art. 77, §1¢.

§29 A Comissdo Cientifica buscara garantir representatividade das grandes areas do
conhecimento.

§3°2 A hipotese de area com numero insuficiente de projetos aprovados para
premiacdo propria observara o disposto no art. 78.

§4° 0 nimero maximo de projetos podera ser alterado em situacdes excepcionais,
mediante justificativa da Comissdo Organizadora e previsdao expressa no Edital da
edicdo correspondente.



Secao V — Da Mostra de Profissoes

Art. 67. A Mostra de Profissdes constitui espaco destinado a divulgacdo da Educagao
Profissional por meio da apresentagdo pratica dos cursos ofertados.

§1¢ Cada curso técnico podera organizar ambiente representativo de sua profissao.

§2° As apresentacdes deverdo demonstrar praticas profissionais, equipamentos,
tecnologias, metodologias e rotinas caracteristicas da area de formacao.

§39 Os espagos deverao possuir carater educativo, interativo e demonstrativo.

§4° E vedada qualquer atividade que coloque em risco estudantes, visitantes ou
patrimonio institucional.

Secao VI — Das Equipes da Mostra de Profissoes

Art. 68. Cada equipe da Mostra de Profissdes podera possuir até dez estudantes
expositores.

§19 As equipes deverdo possuir, obrigatoriamente, um professor orientador.
§29 Podera ser indicado um professor coorientador.

§39 A composicdo das equipes sera definida pela instituicao participante.
Secao VIl - Do Hackathon Arena Tech

Art. 69. O Hackathon Arena Tech consiste em competicio colaborativa de
desenvolvimento intensivo de solugdes inovadoras para desafios previamente
definidos pela Comissdo Organizadora.

Art. 70. O Hackathon sera organizado em duas categorias: | - Hackathon Diurno; II -
Hackathon Noturno.

§12 O Hackathon Diurno sera destinado exclusivamente a estudantes regularmente
matriculados na Educagdo Basica que ainda nao tenham concluido o Ensino Médio.

§22 0 Hackathon Noturno serd destinado a estudantes que ja tenham concluido o
Ensino Médio, incluindo estudantes da Educacdo Profissional Subsequente e do
Ensino Superior.

Secao VIII - Das Equipes do Hackathon
Art. 71. As equipes do Hackathon serdo compostas por 5 (cinco) participantes.

§12 Em situacgoes excepcionais, decorrentes do nimero de inscritos que impossibilite a
formacdo de equipes completas, a Comissdo Organizadora podera reorganizar as
equipes antes do inicio oficial da competigao.

§22 Nenhum participante podera integrar mais de uma equipe do Hackathon.



§32 A composicao definitiva das equipes sera homologada antes do inicio dos desafios.

Secao IX — Dos Professores Orientadores

Art. 72. Os projetos inscritos na modalidade Exposicao e as equipes da Mostra de
Profissdes deverao possuir professor orientador, observados os requisitos e as
atribuicoes definidos no art. 87 deste Regulamento.

Secao X — Da Formacgao dos Participantes

Art. 73. A Comissdo Organizadora promovera, durante o periodo compreendido entre
o lancamento do Edital Anual e a semana anterior a realizacdo da Arena Tech,
atividades formativas destinadas aos estudantes, professores orientadores e demais
participantes interessados.

§19 As acdes de formacao poderao contemplar, entre outros temas: I - metodologia
cientifica; II - elaboragdo de pré-projetos; Il - elaboracdo do relatério final; IV -
desenvolvimento do Diario de Bordo; V - elaboracdo de banners cientificos; VI -
comunicacdo cientifica; VII - elaboracdo de pitches; VIII - inovagdo; IX -
empreendedorismo; X - propriedade intelectual; XI - ética em pesquisa; XII - uso
responsavel da Inteligéncia Artificial; XIII - protecdo de dados pessoais; XIV -
preparacdo para a Mostra de Profissdes; XV - demais temas relacionados a preparacao
dos participantes e aos objetivos da Arena Tech.

§29 As atividades poderado ser realizadas de forma presencial, hibrida ou remota, e
conduzidas por membros da Comissdo Organizadora, professores, pesquisadores,
representantes de universidades, empresas, ambientes promotores de inovagao,
associacoes profissionais e demais parceiros institucionais.

§39 A participagdo nas atividades de formacdao constitui acdo de incentivo e
qualificacdo dos participantes, ndo sendo obrigatoria, salvo quando expressamente
prevista no Edital da edi¢do correspondente.

CAPITULO VII - DAS AREAS DO CONHECIMENTO

Secdo | — Das Grandes Areas do Conhecimento

Art. 74. Os projetos inscritos na modalidade Exposi¢cdo deverdo ser enquadrados em
uma das Grandes Areas do Conhecimento adotadas pelo Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPQq).

Paragrafo unico. O enquadramento em area do conhecimento tem por finalidade
assegurar a adequada distribuicdo dos projetos, a selecao de avaliadores especialistas
e a equidade no processo de avaliagao.



Secdo Il — Das Grandes Areas

Art. 75. A Arena Tech adotard as seguintes Grandes Areas do Conhecimento: I -
Ciéncias Exatas e da Terra; II - Ciéncias Bioldgicas; III - Engenharias; IV - Ciéncias da
Saude; V - Ciéncias Agrarias; VI - Ciéncias Sociais Aplicadas; VII - Ciéncias Humanas;
VIII - Linguistica, Letras e Artes; IX - Interdisciplinar.

§1° O enquadramento do projeto devera considerar, prioritariamente, o problema
investigado, os objetivos da pesquisa, a metodologia empregada e a natureza da
solucdo desenvolvida.

§29 Projetos de carater interdisciplinar deverao ser inscritos na area predominante da
pesquisa.

§39 Quando ndo for possivel identificar predominancia entre as areas, a Comissao
Cientifica podera enquadrar o projeto na Grande Area Interdisciplinar.

Secao Il - Do Enquadramento dos Projetos

Art. 76. A indicacdo da Grande Area sera realizada pelos autores no momento da
submissao do pré-projeto.

§12 O professor orientador devera validar o enquadramento realizado pelos
estudantes.

§2° A Comissdo Cientifica realizara andlise técnica do enquadramento durante o
processo de avaliacdo documental.

§3¢ Verificada incompatibilidade entre a area escolhida e o conteido do projeto, a
Comissao Cientifica poderd promover sua reclassificacdo, comunicando formalmente
os autores.

§4° A reclassificacdo ndo acarretara prejuizo a avaliagdo cientifica do trabalho.
Secao IV — Da Distribuicdao dos Projetos

Art. 77. Os projetos aprovados serdo distribuidos entre as Grandes Areas do
Conhecimento para fins de organizacao dos espacos expositivos e avaliacao.

§1° Cada Grande Area podera possuir até dez projetos classificados para apresentacio
presencial.

§22 A distribui¢do observara prioritariamente: I - mérito cientifico; II - mérito técnico;
[II - qualidade metodolégica; IV - representatividade das areas do conhecimento.

§32 A Comissdo Cientifica podera redistribuir projetos entre areas quando necessario
para garantir maior coeréncia cientifica da exposicao.



Sec¢do V — Da Representatividade das Areas

Art. 78. A Arena Tech buscara assegurar representacdo de todas as Grandes Areas do
Conhecimento.

§1¢ Havendo pelo menos quatro projetos aprovados em determinada area, havera
classificacao e premiagdo propria daquela Grande Area.

§22 Quando determinada Grande Area possuir menos de quatro projetos classificados,
seus trabalhos passardo automaticamente a integrar a classificacio geral da
modalidade Exposicao.

§3¢ Os projetos referidos no pardgrafo anterior permanecerao identificados por sua
area de origem para fins estatisticos e de divulgacao cientifica.

Secao VI — Da Interdisciplinaridade

Art. 79. A Arena Tech reconhece a interdisciplinaridade como elemento essencial da
producdo cientifica contemporanea.

§12 Projetos que integrem conhecimentos provenientes de diferentes areas serdo
incentivados e avaliados considerando a qualidade da integracao entre os saberes
envolvidos.

§29 A interdisciplinaridade nao constitui critério para alteracdo da area principal do
projeto, devendo prevalecer a drea predominante.

§32 Projetos desenvolvidos por estudantes de diferentes cursos ou instituicoes
poderdo ser considerados interdisciplinares quando houver efetiva integracao
metodoldgica entre as areas envolvidas.

Secao VIl - Da Vinculagao aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Art. 80. Todos os projetos inscritos na modalidade Exposicdo deverao indicar,
obrigatoriamente, pelo menos um Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da
Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU).

§1°¢ A indicacado do ODS deverd ser acompanhada de justificativa técnica
demonstrando sua relacdo direta com: I - o problema investigado; II - o publico-alvo;
I1I - os objetivos da pesquisa; IV — a solugdo proposta; V - os impactos esperados.

§2° Um mesmo projeto poderd estar relacionado a mais de um Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel.

§39 A simples indicacdo de um ODS, desacompanhada de fundamentac¢do técnica,
cientifica ou metodoldgica, ndo caracterizara atendimento ao disposto neste artigo.

§4° A Comissdo Cientifica podera solicitar ajustes na indicacio do ODS quando
verificar inconsisténcias entre o projeto e a justificativa apresentada.



Secao VIIl - Do Potencial de Inovagao

Art. 81. Independentemente da Grande Area do Conhecimento, todos os projetos
poderdo ser analisados quanto ao seu potencial de inovacao, aplicabilidade, impacto
social e potencial empreendedor.

§12 A avaliacdo prevista no caput nio altera a classificagio do projeto na Grande Area
do Conhecimento em que foi inscrito.

§29 Os projetos que demonstrarem elevado potencial de transformag¢do em produto,
servico, tecnologia, processo ou empreendimento poderdao concorrer a premiacao
especial de Empreendedorismo, conforme critérios definidos neste Regulamento e no
Edital Anual.

Secao IX — Da Classificagao Cientifica

Art. 82. A classificacdo dos projetos observara exclusivamente os critérios cientificos,
técnicos e metodolégicos estabelecidos neste Regulamento e no Edital da edicao
correspondente.

Paragrafo Unico. A distribuicao dos projetos por Grandes Areas do Conhecimento ndo
implica hierarquia entre elas, sendo todas igualmente relevantes para os objetivos
cientificos, tecnologicos, educacionais e sociais da Arena Tech.

CAPITULO VIIl - DOS PARTICIPANTES

Secao | — Das Categorias de Participantes

Art. 83. A Arena Tech contard com as seguintes categorias de participantes: I -
estudantes expositores; II - estudantes participantes do Hackathon; III - estudantes
participantes da Mostra de Profissdes; IV - professores orientadores; V - professores
coorientadores; VI - avaliadores; VII - palestrantes; VIII - representantes de
instituicdes parceiras; IX - representantes de empresas em regime de cooperacao
técnica; X - membros da Comissdo Organizadora; XI - equipe de apoio; XII - visitantes
credenciados.

Paragrafo tnico. Todos os participantes estardo sujeitos as normas deste Regulamento,
ao Edital Anual e as demais orientacdes expedidas pela Comissdo Organizadora.

Secao Il — Dos Estudantes Expositores

Art. 84. Poderdao participar da modalidade Exposicdo estudantes regularmente
matriculados em institui¢cdes publicas ou privadas pertencentes ao Nucleo Regional de
Educacao de Maringa.

§19 Os estudantes deverdao estar regularmente matriculados: I - no Ensino Médio
Integrado a Educagao Profissional; II - na Educacdo Profissional Técnica Subsequente.



§2° Cada projeto poderda possuir no minimo um e no maximo trés estudantes
expositores.

§3¢ Todos os estudantes deverao estar vinculados ao mesmo projeto desde sua
submissado, salvo situacdes excepcionais autorizadas pela Comissdo Organizadora.

§4¢ Alteracdes na composicdo da equipe somente serdo admitidas até a data limite
estabelecida no Edital Anual.

Secao lll - Dos Participantes da Mostra de ProfissGes

Art. 85. A Mostra de Profissdes sera destinada aos estudantes regularmente
matriculados nos cursos técnicos da instituicdo sede da Arena Tech.

§1¢2 Cada equipe podera possuir entre um e dez estudantes.

§22 Cada curso podera organizar uma ou mais equipes, conforme planejamento
institucional.

§39 Os estudantes deverdo participar ativamente da demonstracdo pratica das
atividades profissionais apresentadas.

Secao IV — Dos Participantes do Hackathon

Art. 86. Poderdao participar do Hackathon estudantes regularmente vinculados a
instituicdes de ensino reconhecidas, observados os critérios de elegibilidade para o
Hackathon Diurno e o Hackathon Noturno previstos no art. 70 deste Regulamento.

§12 As equipes serao compostas na forma do art. 71 deste Regulamento.

§29 Nenhum estudante podera integrar mais de uma equipe do Hackathon.

Secao V — Dos Professores Orientadores

Art. 87. Cada projeto inscrito na modalidade Exposicao e cada equipe da Mostra de
Profissdes devera possuir um professor orientador.

§19 Podera ser indicado um professor coorientador.

§29 Somente poderdo exercer a funcdo de orientador professores pertencentes ao
quadro docente da institui¢do participante.

§39 Compete ao professor orientador: I - acompanhar todas as etapas do
desenvolvimento do projeto; I - orientar metodologicamente os estudantes; III -
garantir a observancia da ética cientifica; IV - acompanhar a elaboracao do Diario de
Bordo; V - validar a submissdo do pré-projeto e do relatorio final; VI - supervisionar o
uso responsavel de Inteligéncia Artificial; VII - representar oficialmente a equipe
perante a Comissdo Organizadora.



Secao VI — Dos Avaliadores

Art. 88. Os avaliadores serdo selecionados pela Comissdo Organizadora dentre
profissionais de reconhecida competéncia técnica, cientifica ou profissional.

§1¢ Poderdo atuar como avaliadores: I - professores; II - pesquisadores; III -
profissionais especializados; IV - representantes de empresas parceiras; V -
representantes de universidades; VI - especialistas indicados por instituicdes de
pesquisa; VII - demais profissionais convidados pela Comissao Organizadora.

§22 A atuagdo como avaliador dependera de cadastro e credenciamento no sistema
oficial da Arena Tech.

§32 Os avaliadores deverdao observar os principios da imparcialidade,
confidencialidade, ética e integridade cientifica.

Secao VIl — Dos Palestrantes e Convidados

Art. 89. Poderao participar da programacdo oficial palestrantes, pesquisadores,
profissionais, empreendedores, representantes institucionais e demais convidados
aprovados pela Comissao Organizadora.

Paragrafo unico. As palestras e apresenta¢des deverao possuir finalidade educativa,
cientifica, tecnolégica ou empreendedora, sendo vedadas manifestagdes incompativeis
com os objetivos institucionais da Arena Tech.

Secao VIIl - Dos Visitantes

Art. 90. A visitagdo a Arena Tech sera aberta a comunidade, observadas as regras de
seguranca, credenciamento e identificacdo previstas neste Regulamento.

§19 Poderao visitar a Arena Tech: I - estudantes; II - professores; Il - gestores
escolares; IV - familiares dos participantes; V - representantes de empresas; VI -
representantes de instituicdes publicas; VII - membros da comunidade; VIII - demais
interessados.

§22 0 acesso dependera de credenciamento e identificacao individual.

§32 Todos os visitantes deverdo utilizar, durante sua permanéncia no evento, o meio
oficial de identificacao fornecido pela organizacao.

§42 A Comissdo Organizadora podera limitar o acesso a determinados ambientes por
razdes de seguranca, capacidade fisica, protecao de equipamentos ou preservagdo das
atividades avaliativas.

Secao IX — Do Credenciamento

Art. 91. Todos os participantes da Arena Tech deverao realizar credenciamento junto
ao sistema oficial do evento, nas condicdes e para as finalidades previstas no art. 142
deste Regulamento.



Sec¢ao X — Dos Participantes Menores de Idade

Art. 92. A participagdo de criancas e adolescentes observara integralmente a
legislacdo aplicavel, especialmente o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), a Lei
Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD) e as normas vigentes relativas a protec¢ao
no ambiente digital.

§12 A inscri¢do de participantes menores de dezoito anos dependera das autorizagdes
previstas no Edital Anual.

§29 As autorizacdes compreenderao, quando aplicavel: I - participa¢do no evento; II -
tratamento de dados pessoais; III - uso de imagem e voz; IV - registro fotografico e
audiovisual; V - transmissao ao vivo; VI - publicacdo de trabalhos nos Anais da Arena
Tech; VII - divulgacao institucional em meios fisicos e digitais.

§39 A auséncia das autorizagdes obrigatérias impedira a participacdo do estudante nas
atividades que dependam desses consentimentos, conforme a legislacao vigente.

Secao Xl — Dos Direitos e Deveres Gerais

Art. 93. Os direitos e os deveres dos participantes da Arena Tech sdo os previstos nos
arts. 129 e 130 deste Regulamento.

Art. 94. A participagdo na Arena Tech implica ciéncia das condi¢des de realizagdo do
evento e das responsabilidades inerentes as atividades desenvolvidas.

§1¢ Cada participante é responsavel pela guarda de seus objetos pessoais,
equipamentos, materiais, protétipos e demais bens utilizados durante o evento, salvo
quando houver recebimento formal pela Comissao Organizadora.

§22 A Arena Tech ndo disponibiliza seguro individual contra acidentes pessoais,
perdas, furtos ou danos materiais de propriedade dos participantes.

§3¢ A Comissao Organizadora adotara medidas razoaveis para promover um ambiente
seguro, observadas as normas de seguranca, acessibilidade, biosseguranca e
prevencao de acidentes previstas neste Regulamento.

§49 O disposto neste artigo ndo afasta a responsabilidade da Comissdao Organizadora
ou de terceiros nas hipoteses previstas na legislacao aplicavel.

CAPITULO IX - DAS INSCRICOES E DA SUBMISSAO DOS
TRABALHOS

Secao | — Das Inscrigoes

Art. 95. A participacdo na Arena Tech dependera de inscricao prévia, realizada
exclusivamente por meio do sistema oficial do evento, disponivel no sitio eletrénico da
Arena Tech.



§19 O periodo de inscri¢des sera definido no Edital Anual.

§22 A inscricao sera individual para cada participante, ainda que vinculada a um
mesmo projeto ou equipe.

§32 A inscricdo somente serd considerada valida ap6s o preenchimento integral das
informagodes obrigatdrias e o envio da documentacdo exigida.

§4° A Comissdo Organizadora podera solicitar documentos complementares sempre
que necessario para validacao da inscricao.

Secao Il - Das Informagdes Cadastrais

Art. 96. No ato da inscricdo deverao ser informados, conforme a modalidade de
participacdo: I - dados de identificacdo do participante; II - instituicao de ensino; III -
curso; IV - modalidade de ensino; V - série, médulo ou periodo; VI - contatos
eletronicos; VII - professor orientador; VIII - professor coorientador, quando houver;
IX - modalidade de participacio; X - Grande Area do Conhecimento, quando aplicavel;
XI - Objetivo(s) de Desenvolvimento Sustentavel (ODS); XII - demais informagdes
previstas no sistema eletrénico.

§12 Os dados pessoais serao tratados exclusivamente para as finalidades relacionadas
a organizacdo da Arena Tech, observada a legislagdo vigente.

§29 O fornecimento de informagdes falsas podera acarretar cancelamento da inscrigdo
e demais medidas previstas neste Regulamento.

Secao Il - Da Submissao dos Trabalhos

Art. 97. A submissdo dos trabalhos ocorrera exclusivamente por meio eletronico,
observados os prazos estabelecidos no Edital Anual.

§12 A submissdao compreendera o envio dos documentos exigidos para cada
modalidade.

§2° Nao serdo aceitas submissdes encaminhadas por correio eletrénico, aplicativos de
mensagens ou quaisquer outros meios nao previstos neste Regulamento.

§39 Apods encerrado o prazo de submissdo, ndo serd admitida substituicio do
pré-projeto, salvo quando solicitada formalmente pela Comissdo Cientifica para
correc¢do de inconsisténcias documentais.

Secao IV — Dos Documentos Obrigatorios

Art. 98. Os documentos obrigatérios para submissdo serdo definidos conforme a
modalidade de participagao.

§1¢ Para a modalidade Exposicao deverdo ser apresentados: I - pré-projeto; II -
identificacdo da Grande Area do Conhecimento; III - indicacao do(s) Objetivo(s) de



Desenvolvimento Sustentavel; IV - identificacio dos autores; V - identificacdo do
professor orientador; VI - demais documentos previstos no Edital.

§29 Para a Mostra de Profissdes devera ser apresentado resumo técnico da proposta.

§32 Para o Hackathon sera exigido o resumo da equipe, conforme modelo
disponibilizado pela Comissdo Organizadora.

Secao V — Da Declaragao de Autenticidade e Responsabilidade

Art. 99. Ao submeter um trabalho a Arena Tech, os autores e o professor orientador
declaram que as informagdes apresentadas sdo verdadeiras e que o projeto observa as
disposicdes deste Regulamento.

Art. 100. A submissao do trabalho implica a declaracao de que: I - o projeto foi
desenvolvido pelos autores indicados na inscricao; II - as contribui¢des de terceiros
foram devidamente reconhecidas, quando aplicavel; III - as informac¢des apresentadas
correspondem ao efetivo desenvolvimento do projeto; IV - foram observadas as
normas relativas a integridade cientifica, aos direitos autorais, a propriedade
intelectual, a protecdo de dados pessoais, a biosseguranca e as demais disposi¢des
deste Regulamento; V - o uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial, quando
aplicavel, foi declarado na forma prevista pela Arena Tech.

Paragrafo unico. As declaragdes previstas neste artigo serdo formalizadas
eletronicamente pelo orientador e pelos autores no ato da submissdo do trabalho,
mediante aceite expresso no sistema oficial da Arena Tech, produzindo os efeitos
administrativos decorrentes deste Regulamento.

Art. 101. A constatacido de informacdes falsas, omissdes relevantes ou
descumprimento das declara¢des previstas nesta Secao podera ensejar: I - solicitacao
de esclarecimentos; Il - determinacao de corregoes; 1l - desclassificacdo do trabalho;
IV - cancelamento da premiacdo; V - exclusdo dos Anais Oficiais da Arena Tech; VI -
comunicagao a instituicdo de ensino participante.

Sec¢ao VI - Do Relatério Final

Art. 102. Os projetos aprovados para apresentacdo presencial deverdo encaminhar
relatorio final dentro do prazo estabelecido no cronograma oficial.

§12 O relatorio final devera utilizar obrigatoriamente o modelo oficial disponibilizado
pela Comissao Organizadora.

§29 O relatorio final integrara os Anais da Arena Tech, observadas as disposicoes
relativas a autoria, propriedade intelectual, protecao de dados pessoais e direitos de
imagem.

§32 0 ndo envio do relatorio final implicara desclassificagdo automatica do projeto.



§42 Na hipotese prevista no paragrafo anterior, a Comissdo Organizadora convocara
automaticamente o préximo projeto classificado na lista de supléncia da respectiva
Grande Area ou, inexistindo suplentes, da classificacao geral.

Secao VIl - Do Diario de Bordo

Art. 103. Os projetos da modalidade Exposicdo deverdo manter Diario de Bordo
durante todo o desenvolvimento da pesquisa.

§12 O Diario de Bordo constitui documento oficial destinado ao registro cronolégico
das atividades realizadas pela equipe.

§2° O Diario de Bordo devera conter, sempre que aplicavel: I - planejamento das
atividades; II - registros de reunides; IIl - etapas de desenvolvimento; IV -
experimentos realizados; V - testes; VI - altera¢cdes metodoldgicas; VII - dificuldades
encontradas; VIII - solugdes adotadas; IX - registros fotograficos ou esquematicos,
quando pertinentes; X - referéncias consultadas; XI - utilizacdo de ferramentas
computacionais ou de Inteligéncia Artificial.

§32 0 modelo oficial sera disponibilizado pela Comissao Organizadora.

§4° 0 Diario de Bordo podera ser solicitado em qualquer etapa da avaliagao.

Secao VIl — Do Banner Cientifico

Art. 104. Os projetos classificados para apresentacao presencial deverdao elaborar
banner cientifico.

§19 A Comissdo Organizadora disponibilizara modelo oficial de banner.
§2¢2 A utilizagao do modelo oficial sera recomendada, nao obrigatoéria.

§32 O banner devera apresentar informacoes suficientes para compreensao do projeto
durante a visitacdo publica.

Secao IX — Da Declaragao de Uso de Inteligéncia Artificial

Art. 105. Todos os trabalhos submetidos deverao informar se houve utilizacdo de
sistemas de Inteligéncia Artificial durante seu desenvolvimento.

§19 A declaragdo devera indicar, sempre que aplicavel: I - ferramenta utilizada; II -
finalidade da utilizacao; III - etapa do trabalho em que foi empregada; IV - forma de
validagcdo humana dos resultados produzidos.

§22 A utilizacdo de Inteligéncia Artificial no desenvolvimento dos trabalhos observara
o disposto no art. 133 deste Regulamento, constituindo ferramenta de apoio que nao
substitui a autoria intelectual dos estudantes.

§32 A omissdo deliberada da utilizacao de Inteligéncia Artificial, quando comprovada,
podera caracterizar infragdo a integridade cientifica, nos termos do art. 132.



Sec¢ao X — Da Integridade Cientifica na Submissao

Art. 106. Os trabalhos submetidos a Arena Tech deverdo observar os principios da
integridade cientifica, da honestidade intelectual, da ética na pesquisa e da
responsabilidade académica, sendo os autores responsaveis pela veracidade,
originalidade e licitude das informac¢des apresentadas, observado o rol de condutas
vedadas definido no art. 132 deste Regulamento.

Art. 107. O uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial no desenvolvimento dos
trabalhos é permitido nos termos do art. 133 deste Regulamento, sendo obrigatéria a
declaracao de que trata o art. 105 sempre que houver contribuicdo relevante da
ferramenta para a elaboracao do trabalho.

Paragrafo Unico. A omissdo intencional da utilizacdo de Inteligéncia Artificial, quando
exigida declaracdo especifica, podera ser considerada pela Comissdo Organizadora na
analise da conformidade do trabalho.

Art. 108. A Comissao Organizadora podera adotar procedimentos para apurag¢do de
indicios de violagdo a integridade cientifica, assegurados o contraditorio e a ampla
defesa.

§1¢ Confirmada a irregularidade, poderdao ser aplicadas, conforme a gravidade da
conduta: I - solicitacdo de corregdes; Il - desclassificagio do trabalho; III -
cancelamento de premiacao; IV - exclusao da publicacdo nos Anais da Arena Tech; V -
comunicagdo a instituicdo de ensino de origem; VI - outras medidas previstas neste
Regulamento ou na legislacdo aplicavel.

§2° Nao caracteriza violacdo a integridade cientifica a utilizacdo de metodologias
abertas, software livre, hardware livre, dados publicos, recursos educacionais abertos
ou projetos desenvolvidos colaborativamente, desde que respeitadas as respectivas
licencgas, as normas de atribui¢do de autoria e as disposi¢cdes deste Regulamento.

Secao Xl — Da Integridade das Submissoes

Art. 109. Todos os trabalhos submetidos deverdo representar produgdo intelectual
original da equipe participante, ndo sendo admitidas as condutas descritas no art. 132
deste Regulamento.

§1° A Comissdo Organizadora podera utilizar ferramentas de verificacdo de
similaridade textual, analise documental e outros mecanismos de apoio a integridade
cientifica.

Secao Xll — Da Homologacao das Inscri¢coes

Art. 110. Encerrado o periodo de inscri¢des, a Comissao Cientifica procedera a analise
documental e a homologacdo das inscrigoes.



§1¢2 Serdo verificadas: I - documentacdo obrigatoria; Il - regularidade da inscricao; I11
- enquadramento na modalidade; IV - enquadramento na Grande Area do
Conhecimento; V - atendimento aos requisitos deste Regulamento.

§22 A homologac¢do da inscri¢do ndo implica aprovagdo para participagdo presencial
na Arena Tech.

§32 O resultado da homologacdo sera publicado no sistema oficial do evento.

Secao Xlll — Das Pendéncias Documentais

Art. 111. Constatadas inconsisténcias formais na documentacdo apresentada, a
Comissdo Cientifica podera conceder prazo para saneamento, desde que ndo implique
alteracdo substancial do contetido do trabalho.

§1¢ O saneamento documental nao podera ser utilizado para modificar objetivos,
metodologia, resultados ou demais elementos cientificos essenciais do projeto.

§29 O nao atendimento da diligéncia dentro do prazo estabelecido acarretara o
indeferimento da inscrigao.

CAPITULO X — DA SELECAO, DA AVALIACAO E DA CLASSIFICACAO
DOS TRABALHOS

Secao | — Das Disposi¢oes Gerais

Art. 112. A selecdo e a avaliacao dos trabalhos da Arena Tech observarao os principios
da legalidade, impessoalidade, moralidade, publicidade, transparéncia, imparcialidade,
integridade cientifica, isonomia e mérito técnico-cientifico.

§1° A avaliacdo sera conduzida por avaliadores previamente cadastrados e
credenciados pela Comissao Organizadora.

§2° Nenhum projeto poderd ser avaliado por profissional que possua conflito de
interesses com seus autores, orientadores ou instituicao participante.

§39 A Comissao Organizadora adotara mecanismos para assegurar a imparcialidade, a
rastreabilidade das avaliacdes e a preservacdo do sigilo das informag¢des durante o
processo avaliativo.

Secao Il — Da Selegao dos Pré-Projetos

Art. 113. Encerrado o periodo de submissdo, os pré-projetos serdo submetidos a
avaliacao da Comissao Cientifica para selecdo dos trabalhos que participardo da etapa
presencial.

§12 A selecao considerarg, entre outros aspectos: I - aderéncia ao Regulamento; II -
enquadramento na Grande Area do Conhecimento; III - consisténcia metodolégica; IV



- relevancia cientifica; V - potencial de inovac¢do; VI - clareza da proposta; VII -
viabilidade de execucao.

§29 A selecao documental ndo atribui classificacdo final aos projetos.

Secao lll — Da Avaliacao Presencial

Art. 114. Os projetos classificados para a etapa presencial serdo avaliados durante a
realizacdo da Arena Tech.

§12 A avaliacdo compreendera: | - apresentag¢do oral; II - analise do banner cientifico;
[II - analise do Diario de Bordo; IV - analise do relatério final; V - demonstra¢do do
protétipo, experimento, processo ou solucdo, quando aplicavel; VI - arguicdo realizada
pelos avaliadores.

§29 Todos os integrantes da equipe deverao estar aptos a apresentar o projeto.
Secao IV — Dos Critérios de Avaliacao da Exposicao

Art. 115. Os projetos da modalidade Exposicdo serdo avaliados considerando os
seguintes critérios: I - adequagdo a Grande Area do Conhecimento; II - identificagio
clara do problema de pesquisa; III - definicdo do publico-alvo; IV - relevancia
cientifica, tecnoldgica ou social; V - coeréncia entre objetivos, metodologia e
resultados; VI - fundamentacdo técnica e cientifica; VII - alinhamento aos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS); VIII - qualidade da solugao proposta; IX - grau de
inovacao; X - aplicabilidade da solugao; XI - potencial de empreendedorismo; XII -
dominio do conteddo apresentado; XIII - comunicacdo cientifica; XIV - qualidade do
protétipo ou demonstracdo; XV - organizacdo e qualidade da documentacao
apresentada.

Paragrafo Unico. Os pesos e instrumentos de avaliacao serdo definidos no Edital Anual
e divulgados previamente aos participantes.

Secao V — Da Biosseguranga e da Seguran¢a das Demonstragoes

Art. 116. Os projetos apresentados na Arena Tech deverdo observar as normas de
seguranca, biosseguranca, satide publica, protecdo ambiental e prevencao de acidentes
aplicaveis a natureza de cada trabalho, sendo vedada a realizacdo de experimentos,
testes, demonstracdes ou procedimentos que envolvam risco a integridade fisica,
psiquica ou a saude de pessoas, animais ou do meio ambiente.

§12 E expressamente proibida a utilizacdo de: I - agentes biolégicos patogénicos ou
potencialmente patogénicos; Il - substancias quimicas perigosas ou contaminantes; 111
- materiais radioativos; IV - residuos bioldgicos ou infectantes; V - organismos vivos
cuja utilizagcdo represente risco sanitario; VI - experimentacdo com animais; VII -
experimentagdo, pesquisa ou testes em seres humanos; VIII - procedimentos invasivos
ou potencialmente invasivos; IX - qualquer outro material ou procedimento que possa
colocar em risco participantes, visitantes ou avaliadores.



§29 Quando a demonstracdo do projeto envolver equipamentos elétricos, eletronicos,
mecanicos ou outras tecnologias potencialmente perigosas, os expositores deverao
adotar todas as medidas de seguranca necessarias, mantendo os equipamentos em
condi¢des adequadas de funcionamento e operacao.

§3¢ Sempre que possivel, demonstracdes que envolvam processos potencialmente
perigosos deverdo ser substituidas por protétipos, simulacdes, modelos fisicos,
recursos audiovisuais ou outros meios que preservem a finalidade didatico-cientifica
do projeto sem comprometer a seguranga dos presentes.

Art. 117. Nao se considera experimentagdo em seres humanos a realizacao de
demonstragdes pedagdgicas ou profissionais de procedimentos técnicos, desde que
observados, cumulativamente, os seguintes requisitos: I - possuam finalidade
exclusivamente educativa; I - sejam compativeis com a formacao profissional
apresentada; III - sejam executadas por estudantes sob supervisado direta do professor
orientador e, quando necessario, de profissional legalmente habilitado; IV - utilizem
materiais regularizados e apropriados para demonstracao; V - ndo representem risco
significativo a saude ou a integridade fisica dos envolvidos; VI - dependam da
manifestacdo livre e expressa da pessoa participante, que podera interromper a
demonstrac¢do a qualquer momento.

§12 Sempre que possivel, deverao ser utilizados manequins, simuladores, modelos
anatdomicos, dispositivos de treinamento, softwares de simulacao ou outros recursos
didaticos que substituam procedimentos realizados em pessoas.

§22 A Comissdo Organizadora poderd exigir a substituicio da demonstragdo por
recurso simulado quando entender que ha risco incompativel com a natureza
educacional do evento.

Art. 118. Procedimentos assistenciais minimamente invasivos poderao ser realizados
exclusivamente na modalidade Mostra de Profissdes, quando constituirem
demonstra¢do das competéncias profissionais do curso apresentado.

§1° Enquadram-se nessa hipotese, entre outros procedimentos de baixa
complexidade: I - verificagdo da pressdo arterial; I - afericdo da glicemia capilar
(HGT); III - oximetria de pulso; IV - afericao da temperatura corporal; V - avaliagdo
antropométrica; VI - outros procedimentos equivalentes autorizados pela Comissao
Organizadora.

§29 A realizacdo desses procedimentos dependera, cumulativamente, de: 1 -
supervisdo direta do professor orientador; Il - observancia das normas de
biosseguranga; III - utilizacdo de materiais estéreis e descartaveis, quando aplicavel;
[V - descarte adequado dos residuos gerados; V - higienizacdo dos equipamentos e
superficies; VI - utilizacdo dos Equipamentos de Protecao Individual (EPIs) exigidos
para cada procedimento; VII - consentimento livre e esclarecido da pessoa submetida
a demonstracao.



§32 E vedada a realizacdo de procedimentos que envolvam administracdo de
medicamentos, coleta de sangue venoso, infusdo de substancias, suturas,
cateterizagcOes ou qualquer intervencao de média ou alta complexidade.

Art. 119. A Comissdo Organizadora podera impedir, suspender ou determinar a
retirada imediata de qualquer material, equipamento ou demonstracdo que
represente risco a sadde, a seguranca, ao meio ambiente ou ao patrimonio,
independentemente da etapa de avaliacdo em que se encontre o projeto.

Paragrafo Unico. A substituicio ou retirada de materiais por determina¢do da
Comissdo Organizadora ndo implicara, por si sé, desclassificagdo do projeto, salvo
quando a irregularidade inviabilizar sua apresentacdo ou caracterizar
descumprimento deste Regulamento.

Secao VI — Dos Critérios de Avaliagao da Mostra de Profissoes

Art. 120. A Mostra de Profissdes sera avaliada considerando: I - fidelidade ao
ambiente profissional; II - demonstracdo pratica das atividades; III - qualidade da
ambientacao; IV - dominio técnico da equipe; V - comunicagdo com os visitantes; VI -
organizacdo do espaco; VII - trabalho em equipe; VIII - criatividade; IX - interacdo
com o publico; X - qualidade geral da apresentacgao.

Secao VIl — Dos Critérios de Avaliagao do Hackathon
Art. 121. O Hackathon sera avaliado mediante apresentacao final em formato de pitch.

§1° Serdao considerados, entre outros critérios: I - compreensao do desafio; Il -
criatividade; III - inovacgado; IV - viabilidade técnica; V - impacto potencial; VI - modelo
de solucdo; VII - qualidade da apresentacao; VIII - capacidade de argumentacao; IX -
trabalho em equipe; X - resposta aos questionamentos da banca.

Secao VIIl - Dos Avaliadores

Art. 122. Os avaliadores deverao possuir experiéncia académica, cientifica,
tecnoldgica ou profissional compativel com a modalidade ou Grande Area do
Conhecimento em que atuarao.

§19 Os avaliadores deverao firmar declaracdo de inexisténcia de conflito de interesses.

§22 E vedado ao avaliador participar da avaliagio de projeto: I - de sua prépria
instituicdo de ensino; Il - orientado por profissional com quem mantenha vinculo de
subordinagdo, parentesco ou colaboracdo direta; III - que envolva interesse pessoal,
financeiro ou institucional capaz de comprometer sua imparcialidade.

§3¢ Identificado conflito de interesses apoés a distribuicdo das avaliacdes, o avaliador
sera imediatamente substituido.

Art. 123. Os avaliadores, representantes de instituicdes parceiras em cooperagao
técnica e demais membros das bancas avaliadoras deverdo abster-se de estabelecer
tratativas com equipes participantes sobre oportunidades de cooperagao,



desenvolvimento tecnolégico, incubacdo, aceleracdo, mentoria, transferéncia de
tecnologia ou quaisquer outras formas de parceria durante o periodo compreendido
entre o inicio das avaliagdes e a homologacdo oficial dos resultados da Arena Tech.

Paragrafo Uinico. Ap6s a homologacao oficial dos resultados, as institui¢des integrantes
do Ecossistema de Inovagcdo Educacional poderdao manifestar interesse no
desenvolvimento dos projetos apresentados, observado o disposto no art. 62 deste
Regulamento.

Secao IX — Da Consolidacao das Notas

Art. 124. As notas atribuidas pelos avaliadores serdo registradas exclusivamente no
sistema oficial da Arena Tech.

§1° A Comissdo de Avaliacdo procedera a conferéncia das notas e a consolidacao dos
resultados.

§22 Sempre que identificadas inconsisténcias formais, erros materiais ou divergéncias
de lancamento, a Comissdo poderda promover as correcoes necessarias, preservando
integralmente as notas atribuidas pelos avaliadores.

§32 E vedada qualquer alteragio discricionaria das notas atribuidas pelos avaliadores.
Sec¢ao X — Da Classificagao

Art. 125. A classificacdo obedecera a ordem decrescente da pontuacdo obtida em cada
modalidade, categoria, subcategoria e Grande Area do Conhecimento, conforme
aplicavel.

§19 A classificacao observara: I - modalidade; II - categoria; IIl - subcategoria; IV -
Grande Area do Conhecimento; V - classificacao geral.

§22 Os critérios de desempate serao estabelecidos no Edital Anual.
Secao XI — Da Premiacao

Art. 126. A Arena Tech concedera premiagdes as equipes de maior destaque em cada
edicao.

§12 Serdo premiados: I - os trés primeiros colocados de cada Grande Area do
Conhecimento da modalidade Exposicdo, nas subcategorias Ensino Médio Integrado e
Educacao Profissional Subsequente; Il - os trés primeiros colocados da Mostra de
Profissoes; Il - os trés primeiros colocados do Hackathon Diurno; IV - os trés
primeiros colocados do Hackathon Noturno.

§29 Além da classificagdo prevista no §12, poderdo ser concedidas premiacdes
especiais, incluindo: [ - Destaque em Empreendedorismo; Il - Destaque em Inovacgao;
[II - Destaque em Impacto Social; IV - Destaque em Sustentabilidade; V - Mengdes
Honrosas; VI - outras distingdes aprovadas pela Comissao Organizadora.



§32 A natureza, quantidade e especificacdes das premiagdes poderdo variar a cada
edicao, sendo divulgadas previamente no Edital Anual e na pagina oficial da Arena
Tech.

Secao Xl — Da Homologac¢ao dos Resultados

Art. 127. Encerradas as avaliagdes e apreciados os recursos administrativos, a
Comissdo Organizadora homologara o resultado oficial da Arena Tech.

§12 A homologacao sera publicada nos canais oficiais do evento.

§29 A homologacdo encerra o processo avaliativo da edicdo correspondente,
ressalvadas as hipoteses de nulidade, fraude ou erro material devidamente
comprovados.

CAPITULO XI — DA ETICA E DA INTEGRIDADE CIENTIFICA

Secao | — Das Disposi¢oes Gerais

Art. 128. Todos os participantes da Arena Tech deverdo atuar em conformidade com
os principios da ética, da boa-fé, da integridade cientifica, do respeito mutuo, da
responsabilidade social e da convivéncia democratica.

§12 O ambiente da Arena Tech devera promover o didlogo, a cooperacao, a inclusao, o
respeito a diversidade e a valorizacao da producao cientifica.

§2° Nenhuma atividade poderd contrariar os objetivos educacionais, cientificos e
institucionais estabelecidos neste Regulamento.

Secao Il — Dos Direitos dos Participantes

Art. 129. Sao direitos dos participantes: [ - ser tratados com respeito, dignidade e
igualdade; Il - participar das atividades para as quais estiverem regularmente
inscritos e credenciados; III - receber tratamento digno, respeitoso e igualitario; IV -
ser avaliados de forma imparcial e transparente; V - ter assegurado o direito ao
contraditério e a ampla defesa nos procedimentos administrativos previstos neste
Regulamento; VI - receber informacdes claras sobre o funcionamento da Arena Tech;
VII - ter protegidos seus dados pessoais, sua imagem e sua producgao intelectual, na
forma da legislacdo vigente; VIII - solicitar esclarecimentos, apresentar recursos e
formular manifesta¢des perante a Comissdo Organizadora; IX - receber certificacdo de
participacao, quando cumpridos os requisitos estabelecidos no Edital Anual.

Secao lll - Dos Deveres dos Participantes

Art. 130. Constituem deveres dos participantes: [ - cumprir integralmente este
Regulamento e o Edital Anual; II - atuar com honestidade académica e cientifica; I1I -
respeitar os demais participantes, avaliadores, organizadores e visitantes; IV -
preservar o patrimonio publico e privado utilizado durante o evento; V - manter



conduta compativel com o ambiente educacional; VI - observar as orientacdes da
Comissdo Organizadora; VII - utilizar adequadamente os espagos, equipamentos e
materiais disponibilizados; VIII - zelar pela seguranca individual e coletiva; IX -
comunicar imediatamente qualquer situagdo que possa comprometer a seguran¢a ou
a integridade do evento; X - colaborar para a seguranca do evento; XI - observar as
normas relativas a protecao de dados pessoais, direitos autorais, uso de imagem e
integridade cientifica.

Secao IV — Da Integridade Cientifica

Art. 131. A producgao cientifica apresentada na Arena Tech deverad observar rigor
metodoldgico, honestidade intelectual e respeito as normas éticas aplicaveis a
pesquisa.

§19 Os autores respondem integralmente pela veracidade das informacdes
apresentadas.

§2¢ Toda informacgdo técnica, cientifica ou estatistica utilizada devera possuir origem
identificavel e, quando aplicavel, referéncia bibliografica adequada.

§32 A Comissdo Organizadora podera solicitar documentos comprobatérios sempre
que entender necessario.

Secao V — Das Condutas Vedadas

Art. 132. Constituem infracdes a integridade cientifica e a ética da Arena Tech, entre
outras: I - plagio total ou parcial de obras, textos, imagens, cédigos, projetos ou
quaisquer producdes intelectuais de terceiros, sem a devida atribuicdo de autoria; II -
autoplagio, quando houver reapresentacao de trabalho anteriormente publicado ou
apresentado sem a devida identificagdo ou autorizagdo, quando exigida; III -
fabricacao, falsificacdo ou manipulac¢do intencional de dados, resultados, documentos,
imagens, registros experimentais ou evidéncias; IV - omissdo deliberada de
informacgdes relevantes que comprometam a compreensao ou a avaliacao do projeto; V
- utilizagcdo indevida de autoria ou omissdao de coautores que tenham contribuido
significativamente para o desenvolvimento do trabalho; VI - utilizagdo de documentos
falsificados ou de identidade de terceiros; VII - apresentacao de projeto de autoria
diversa daquela declarada; VIII - violagcdo de direitos autorais; IX - descumprimento
das normas relativas ao uso de Inteligéncia Artificial; X - qualquer outra pratica que
comprometa a autenticidade, a confiabilidade, a credibilidade do projeto ou que seja
incompativel com a ética cientifica.

Secao VI — Da Utilizacao de Inteligéncia Artificial

Art. 133. A utilizacdo de ferramentas de Inteligéncia Artificial é permitida como
instrumento de apoio a pesquisa e ao desenvolvimento dos trabalhos, desde que
observados os principios da transparéncia, da autoria intelectual, da responsabilidade
académica e da supervisdo humana, e declarada sua utilizacdo sempre que houver



contribuicao relevante para a elaboragdo do trabalho, nos termos do art. 105 deste
Regulamento.

§1° A Inteligéncia Artificial podera ser utilizada, entre outras finalidades, para: I -
organizacdo de informagdes; II - revisao linguistica; III - apoio a programacao; IV -
tratamento de dados; V - geracdo de protétipos; VI - apoio a redagdo técnica; VII -
analise exploratoria.

§2° E vedado utilizar Inteligéncia Artificial para: I - atribuir autoria indevida ao
sistema; II - substituir integralmente a producdo intelectual dos estudantes; III -
fabricar resultados inexistentes; IV - gerar referéncias bibliograficas ficticias; V -
omitir sua utilizacdo quando exigida a declaragdo prevista neste Regulamento.

§3¢9 A utilizacao de ferramentas de Inteligéncia Artificial ndo transfere a tecnologia a
responsabilidade pelo conteido produzido, permanecendo os estudantes e
orientadores  integralmente responsaveis pela veracidade, originalidade,
fundamentacdo técnica e conformidade ética do trabalho, ainda que tenham utilizado
tais ferramentas.

Secao VIl - Da Conduta Durante o Evento

Art. 134. Todos os participantes deverdo manter comportamento compativel com a
finalidade educacional da Arena Tech.

§12 E vedado: I - praticar atos discriminatérios; II - promover assédio moral ou
sexual; III - utilizar linguagem ofensiva; IV - praticar violéncia fisica ou psicolégica; V
- danificar patrimonio; VI - interromper avaliagdes; VII - dificultar o acesso dos
visitantes; VIII - consumir ou portar substancias ilicitas; IX - praticar qualquer
conduta que comprometa a seguranca do evento.

§22 A Comissdo Organizadora podera determinar o afastamento imediato de
participante cuja conduta represente risco a integridade fisica, moral ou institucional
do evento, assegurados posteriormente o contraditério e a ampla defesa.

Secao VIl — Das Infragbes Administrativas

Art. 135. O descumprimento deste Regulamento poderd ensejar a aplicacdo das
seguintes medidas administrativas, observada a gravidade da infragdo: I - orientacdo
verbal; II - adverténcia formal; III - desclassificacio do projeto; IV - exclusdo da
equipe; V - cancelamento da certificacdo; VI - impedimento de participacdo em
futuras edigdes da Arena Tech, pelo prazo de até dois anos; VII - comunicagdo a
instituicdo de ensino de vinculo; VIII - encaminhamento as autoridades competentes,
quando houver indicios de ilicito civil, administrativo ou penal.

Secao IX — Do Processo Administrativo

Art. 136. Nenhuma sancdo serd aplicada sem a observancia do devido processo
administrativo.



§1° O participante tera direito: I — a ciéncia dos fatos que lhe sao imputados; Il - ao
acesso aos documentos pertinentes; Il — a apresentacao de defesa; IV - a producao de
provas admitidas em direito; V - ao recurso administrativo, quando cabivel.

§22 A Comissdao Organizadora decidira de forma fundamentada, observando os
principios da razoabilidade e da proporcionalidade.

Sec¢do X — Da Comissdo de Etica

Art. 137. A Comissio de Etica, Integridade Cientifica e Protecao de Dados atuara na
analise das situacdes relacionadas: I - a integridade cientifica; II - ao uso de
Inteligéncia Artificial; III - ao plagio; IV - aos conflitos éticos; V — a protecdo de dados
pessoais; VI - aos direitos autorais; VII - aos direitos de imagem; VIII - as demais
matérias de sua competéncia.

Paragrafo tunico. As manifestacbes da Comissdo possuirdo natureza técnica e
subsidiardo as decisdes da Comissao Organizadora.

Secdo Xl — Da Promogdo da Cultura Etica

Art. 138. A Arena Tech promovera acdes permanentes de formagdo voltadas a ética
em pesquisa, integridade cientifica, cidadania digital, uso responsavel da Inteligéncia
Artificial, propriedade intelectual e boas praticas académicas, em complemento as
acOes formativas gerais previstas no art. 73 deste Regulamento.

Paragrafo unico. As atividades previstas neste artigo poderdo ser realizadas antes,
durante e apds cada edi¢cdo da Arena Tech, em parceria com institui¢cées de ensino,
universidades, empresas, centros de pesquisa e demais organiza¢des integrantes do
Ecossistema de Inovagdo Educacional.

CAPITULO XII — DA PROTECAO DE DADOS PESSOAIS, DOS DIREITOS
DE IMAGEM, DOS DIREITOS AUTORAIS E DA PROTECAO DE
CRIANCAS E ADOLESCENTES

Secao | — Das Disposi¢oes Gerais

Art. 139. A Arena Tech observara, em todas as suas atividades, os principios da
protecao de dados pessoais, da privacidade, da seguranca da informacao, da protecao
integral da criangca e do adolescente, da transparéncia e da responsabilidade no
tratamento de informagdes pessoais.

§12 O tratamento de dados pessoais sera realizado exclusivamente para finalidades
relacionadas ao planejamento, organizacdo, execuc¢do, avaliacdo, -certificacdo,
divulgacao cientifica e preservacdo da memoria institucional da Arena Tech.

§2¢ Todas as atividades envolvendo dados pessoais deverdo observar a legislacdo
vigente, especialmente a Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais (LGPD), o Estatuto



da Crianca e do Adolescente (ECA) e as normas aplicaveis a protecdo de criancas e
adolescentes em ambientes digitais.

Secao Il — Do Tratamento de Dados Pessoais

Art. 140. O sistema oficial da Arena Tech podera realizar o tratamento dos dados
pessoais necessarios a execucdo do evento.

§12 Poderao ser tratados, entre outros: I — nome; Il - instituicdo de ensino; III - curso;
IV - modalidade de ensino; V - endereco eletrénico; VI - telefone; VII - municipio; VIII
- categoria de participa¢do; IX - documentos exigidos para inscrigdo; X - registros de
participacao.

§29 O tratamento limitar-se-a aos dados estritamente necessarios ao cumprimento
das finalidades do evento.

§32 E vedada a utilizacio dos dados pessoais para finalidade diversa daquela
informada ao titular, salvo nas hipoteses autorizadas em lei.

Secao Il - Dos Dados de Criangas e Adolescentes

Art. 141. O tratamento de dados pessoais de criancas e adolescentes observara o
principio do melhor interesse do menor, nos termos da legislacdo vigente, e as
autorizacgOes previstas no art. 92 deste Regulamento.

§12 Os responsaveis legais deverdo ser informados, de forma clara e acessivel, sobre: I
- os dados coletados; Il - as finalidades do tratamento; IIl - o periodo de
armazenamento; IV - os direitos assegurados pela legislacdo; V - os canais oficiais de
atendimento.

§22 A Comissao Organizadora adotard medidas técnicas e administrativas destinadas a
protecao dos dados pessoais dos participantes menores de idade.

Secao IV — Do Credenciamento e Controle de Acesso

Art. 142. Todos os participantes, visitantes, avaliadores, palestrantes, representantes
institucionais e demais pessoas que acessarem a Arena Tech deverdo realizar
credenciamento oficial junto ao sistema da Arena Tech.

§1° O credenciamento poderda ocorrer mediante cadastro eletrénico, emissio de
cracha, pulseira, QR Code ou outro mecanismo oficialmente adotado.

§29 O controle de acesso tem por finalidade: I - garantir a seguranca dos participantes;
II - proteger criancas e adolescentes; III - preservar o patrimonio institucional; IV -
controlar a capacidade dos ambientes; V - assegurar a rastreabilidade dos acessos.

§392 Os registros de acesso poderdao ser utilizados exclusivamente para fins
administrativos, estatisticos e de seguranca institucional.



§42 O credenciamento implica ciéncia e aceitagcdo deste Regulamento, do Edital Anual,
das normas de convivéncia, das politicas de privacidade e dos termos de tratamento
de dados pessoais.

Sec¢ao V — Dos Direitos de Imagem

Art. 143. Durante a realizacdo da Arena Tech poderao ser produzidos registros
fotograficos, audiovisuais e sonoros destinados a documentagao, divulgacao cientifica,
promogdo institucional e preservacgao histérica do evento.

§1¢ Os registros poderdo ser utilizados em: I - sitio eletronico da Arena Tech; II -
redes sociais institucionais; III - Anais da Arena Tech; [V - materiais de divulgacao; V -
campanhas institucionais; VI - apresenta¢des académicas; VII - transmissdes ao vivo;
VIII - registros historicos do evento.

§2° A utilizagdo da imagem de participantes menores de idade dependera das
autorizacoes exigidas pela legislacao e pelo Edital Anual.

§32 A Comissao Organizadora adotara medidas para evitar exposicdo vexatoria,
discriminatéria ou incompativel com a finalidade educacional do evento.

Secao VI — Das Transmissoes Digitais

Art. 144. As atividades da Arena Tech poderado ser transmitidas por meios digitais
oficiais.

§19 As transmissdes observardo os principios da finalidade educacional, da protecdo
da imagem e da seguranga digital.

§29 Nao sera permitida a divulgacdo de informacdes pessoais sensiveis durante as
transmissoes.

§32 A Comissdo Organizadora podera limitar ou interromper transmissdes sempre
que necessario para protecdo de criangas, adolescentes, participantes ou da
integridade do evento.

Secao VIl — Dos Direitos Autorais

Art. 145. Os direitos autorais dos trabalhos apresentados permanecem pertencentes
aos respectivos autores, observado o disposto na legisla¢do vigente.

§12 A submissao dos trabalhos e, especificamente, do relatério final implica concessao
de licenga nao exclusiva, gratuita, por prazo indeterminado e sem transferéncia de
titularidade a Comissdao Organizadora, preservados os direitos morais dos autores,
exclusivamente para: I - publicacdo nos Anais da Arena Tech; II - divulgacao cientifica;
III - preservacao histdérica do evento e da memodria do Programa Arena Tech; IV -
promoc¢ao institucional da Arena Tech; V - divulgacao das edi¢bes futuras; VI -
finalidades educacionais e académicas correlatas.



§29 Qualquer utilizacdo para finalidade diversa dependera de autorizacdo especifica
dos autores ou de seus representantes legais, quando aplicavel.

§39 A publicacdo nos Anais devera preservar a identificacdo da autoria, da instituicao
de ensino e do professor orientador.

§4° A publicacdo ndo impede que os autores publiquem posteriormente seus
trabalhos em periédicos cientificos, eventos académicos ou outros meios de
divulgacao, observadas as politicas editoriais aplicaveis.

Secao VIII - Dos Anais Oficiais da Arena Tech

Art. 146. Ficam instituidos os Anais Oficiais da Arena Tech, publicacao
técnico-cientifica destinada ao registro, preservacdo, divulgacdo e valorizacao da
producdo cientifica, tecnolédgica, inovadora e empreendedora apresentada em cada
edicdo do evento, e tém por finalidade incentivar a pesquisa aplicada e ampliar a
visibilidade das iniciativas desenvolvidas pelos participantes.

§19 Os Anais Oficiais poderdo ser publicados em formato eletronico, observadas as
normas editoriais estabelecidas pela Comissao Organizadora.

§22 Poderdo integrar os Anais: I - pré-projetos aprovados; II - relatérios finais; III -
resumos expandidos; IV - trabalhos completos; V - fotografias dos projetos; VI -
registros das premiagdes; VII - demais conteudos cientificos ou institucionais
aprovados pela Comissao Organizadora.

Art. 147. A Comissdo Organizadora podera atribuir registro identificador as edi¢des
dos Anais, bem como adotar padrdes nacionais e internacionais de editoracao
cientifica, visando ampliar sua preservacao, indexacao e disseminacao.

Art. 148. A organizagdo podera manter repositorio digital permanente destinado a
preservacao histérica das edicoes da Arena Tech, dos Anais Oficiais e de outros
documentos institucionais relacionados ao Programa.

Secao IX — Da Propriedade Intelectual

Art. 149. A Arena Tech ndo reivindicara qualquer titularidade sobre invencdes,
modelos de utilidade, desenhos industriais, programas de computador, marcas ou
demais ativos de propriedade intelectual desenvolvidos pelos participantes.

§1° A protecdo da propriedade intelectual sera de responsabilidade dos autores e de
suas instituigoes.

§2° A Comissdo Organizadora poderd orientar os participantes quanto aos
mecanismos de protecdo da propriedade intelectual e de transferéncia de tecnologia.



Sec¢ao X — Da Seguranga da Informagao

Art. 150. A Comissdo Organizadora adotara medidas técnicas e administrativas
destinadas a protecao dos sistemas, bases de dados e documentos digitais utilizados
pela Arena Tech.

§12 0 acesso as informagdes sera restrito aos usuarios autorizados.

§22 Sempre que possivel, serdo adotados mecanismos de autenticacao, controle de
acesso, registro de operagoes, copias de seguranca e demais medidas compativeis com
as boas praticas de seguranca da informacao.

Secao Xl — Dos Direitos dos Titulares dos Dados

Art. 151. Os titulares dos dados pessoais poderdo exercer os direitos previstos na
legislacdo aplicavel, especialmente quanto ao acesso, correcdo, atualizagdo,
anonimizacdo, elimina¢do, portabilidade, revogacdo de consentimento e demais
direitos legalmente assegurados.

Paragrafo unico. Os procedimentos para atendimento das solicitagdes serdao
divulgados no sitio eletronico oficial da Arena Tech.

Secao Xll — Da Responsabilidade Institucional

Art. 152. A Comissdo Organizadora responderd pela implementacdo das medidas
administrativas necessarias ao cumprimento das normas relativas a prote¢do de dados
pessoais, direitos de imagem e protecdo integral de criangas e adolescentes no ambito
da Arena Tech.

Paragrafo tnico. Sempre que houver alteracdo relevante na legislacdo aplicavel, a
Comissdo Organizadora podera atualizar procedimentos internos, termos de
consentimento, politicas de privacidade e documentos complementares,
independentemente de alteracao deste Regulamento, desde que preservados seus
principios e garantida ampla divulgacao.

CAPITULO XIIl - DOS RECURSOS ADMINISTRATIVOS, DAS REVISOES
E DAS DECISOES
Secao | — Das Disposi¢oes Gerais

Art. 153. Os participantes poderao interpor recursos administrativos contra atos
praticados no dmbito da Arena Tech, observadas as disposicoes deste Regulamento e
do Edital Anual.

§12 Os recursos terdo natureza exclusivamente administrativa.

§29 Nao serdo admitidos recursos apresentados fora dos prazos estabelecidos.



§39 Os recursos deverdo observar os principios da boa-fé, da objetividade, da
fundamentacao e do respeito institucional.

Secao Il — Dos Atos Passiveis de Recurso

Art. 154. Poderao ser objeto de recurso administrativo, entre outros: 1 -
indeferimento de inscricao; II - ndo homologacdao da submissao; III - reclassificagdo
da Grande Area do Conhecimento; IV - resultado da selegdo documental; V -
desclassificagdo de projeto; VI - aplicacao de san¢des administrativas; VII - resultado
preliminar das avaliagGes; VIII - demais decisdes da Comissdao Organizadora que
produzam efeitos diretos aos participantes.

Paragrafo Uinico. Ndo cabera recurso contra critérios previamente estabelecidos neste
Regulamento ou no Edital Anual.

Secao Il - Da Interposi¢cao dos Recursos

Art. 155. Os recursos deverao ser apresentados exclusivamente por meio do sistema
oficial da Arena Tech.

§12 Somente poderao interpor recurso: I - o professor orientador; Il - o participante
maior de dezoito anos, quando autorizado pelo Edital; III - o representante
institucional, quando expressamente previsto.

§22 Recursos apresentados por terceiros ndo serao conhecidos.

§39 O recurso devera conter, obrigatoriamente: I - identificagdo do recorrente; II -
identificacao do projeto ou equipe; III - indicacdao da decisao recorrida; IV - exposicao
clara dos fatos; V - fundamentacgao técnica ou juridica; VI - pedido especifico.

Secao IV — Da Admissibilidade

Art. 156. Recebido o recurso, a Comissao Organizadora realizara analise preliminar de
admissibilidade.

§1° Nao serdo conhecidos os recursos: I - intempestivos; II - manifestamente
infundados; III - sem identificacdo do recorrente; IV - desacompanhados de
fundamentacdo minima; V - apresentados por meio diverso do previsto neste
Regulamento.

§22 0 nao conhecimento do recurso sera motivado e comunicado ao recorrente.

Secao V — Da Analise dos Recursos

Art. 157. Os recursos admitidos serdo analisados pela Comissdao competente, podendo
ser solicitados pareceres técnicos ou cientificos sempre que necessario.

§19 A Comissao podera: I - manter a decisao recorrida; II - reforma-la integralmente;
[II - reforma-la parcialmente; [V - determinar diligéncias complementares.



§2° Quando a matéria envolver aspectos cientificos especificos, podera ser solicitado
parecer da Comissdo Cientifica.

§39 Quando envolver questdes éticas, protecdo de dados, direitos autorais ou
integridade cientifica, podera ser solicitado parecer da Comissao de Etica, Integridade
Cientifica e Protecao de Dados.

Secao VI — Das Revisdes de Oficio

Art. 158. A Comissdo Organizadora podera revisar, de oficio, seus préprios atos
quando constatados: I - erro material; II - inexatiddo documental; III - falha de
processamento; IV - vicio administrativo; V - fraude comprovada.

§1° A revisdo devera ser devidamente fundamentada.

§29 Sempre que a revisdo puder produzir prejuizo a participante, sera assegurado o
contraditdrio e a ampla defesa.

Secao VIl — Das Decisoes

Art. 159. As decisdes dos recursos serdo sempre fundamentadas e registradas no
sistema oficial da Arena Tech.

§1° As decisOes indicarao, de forma objetiva: 1 - os fatos considerados; Il - os
fundamentos técnicos, cientificos ou administrativos; III - a conclusao da Comissao.

§29 As decisOes serao comunicadas ao recorrente pelos meios oficiais do evento.

Secao VIl — Da Definitividade das Decisoes

Art. 160. As decisdes proferidas em grau recursal esgotam a instancia administrativa
da Arena Tech.

Paragrafo Unico. Permanecem ressalvadas as hipdteses de revisdo previstas neste
Regulamento em caso de fraude, erro material ou nulidade comprovada.

Secao IX — Da Publicidade e Transparéncia

Art. 161. Os resultados oficiais, homologacdes e decisdes administrativas serdo
divulgados nos canais oficiais da Arena Tech, preservados os dados pessoais
protegidos pela legislacao.

§12 A publicidade dos atos observara os principios da transparéncia e da protecao de
dados pessoais.

§22 Informacgdes que contenham dados pessoais, informagdes sensiveis, segredos
industriais ou elementos protegidos por propriedade intelectual serdo divulgadas
apenas na medida necessaria ao cumprimento das finalidades institucionais.



Secao X — Das Disposigoes Finais sobre Recursos

Art. 162. A interposicdo de recurso ndo suspende automaticamente os efeitos da
decisdo recorrida, salvo quando houver determinacao expressa da Comissao
Organizadora.

Paragrafo unico. O cronograma da Arena Tech somente sera alterado em situagdes
excepcionais devidamente justificadas pela Comissao Organizadora.

CAPITULO XIV — DAS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS

Secao | — Das Disposi¢oes Gerais

Art. 163. O presente Regulamento Geral estabelece as normas permanentes de
organizacdo, funcionamento e gestdo da Arena Tech, aplicaveis a todas as suas edic¢des,
salvo disposicao especifica em Edital Anual.

§1¢ O Edital Anual complementara este Regulamento, disciplinando aspectos
especificos de cada edicdo, especialmente: I - cronograma; II - nidmero de vagas; III -
quantitativo de projetos; IV - critérios de desempate; V - pesos da avaliagdo; VI -
premiacdes; VII - formularios oficiais; VIII - modelos de documentos; IX -
programacao; X - demais informagdes operacionais.

§29 Em caso de conflito entre este Regulamento e o Edital Anual, prevalecerdo as
disposicdes deste Regulamento, ressalvadas as matérias cuja atualizacao anual esteja
expressamente prevista neste instrumento.

Art. 164. Os termos técnicos utilizados neste Regulamento possuem o significado
definido no Anexo I - Glossario de Termos e Defini¢des, que integra este Regulamento
para todos os efeitos.

Paragrafo unico. Na hipotese de divergéncia entre o significado comum de
determinado termo e a definicdo constante do Glossario, prevalecera a definicdao
estabelecida no Anexo I deste Regulamento.

Secao Il - Da Comissao Organizadora

Art. 165. Compete a Comissdo Organizadora interpretar este Regulamento e deliberar
sobre os casos omissos, nos termos do art. 44 deste Regulamento.

Secao Il - Das Atualizagdoes Normativas

Art. 166. O presente Regulamento podera ser revisado pela Comissdo Organizadora
sempre que necessario para: I - adequacao a legislacdo vigente; Il - aperfeicoamento
dos procedimentos administrativos; III - atualizagdo cientifica e tecnolédgica; IV -
fortalecimento da governanca da Arena Tech; V - atendimento as recomendagdes de
6rgdos publicos, institui¢des cientificas ou entidades parceiras.



§12 As alteragdes aprovadas produzirao efeitos a partir da edicao subsequente da
Arena Tech, salvo quando decorrerem de obrigacdo legal de aplicagdo imediata.

§2° Toda atualizacdo devera ser publicada nos canais oficiais do evento.

Secao IV — Da Governanga do Ecossistema de Inova¢ao Educacional

Art. 167. A Arena Tech constitui iniciativa permanente de articulacio entre
instituicdes de ensino, setor produtivo, poder publico, ambientes de inovacao e
sociedade civil organizada, visando fortalecer a educacdo cientifica, tecnoldgica,
empreendedora e profissional.

§1¢ O Ecossistema de Inovagdo Educacional da Arena Tech podera ser composto, entre
outros, por: I - instituicbes de educacao basica; Il - instituicbes de educacao
profissional; III - universidades, centros universitarios e faculdades; IV - institutos de
pesquisa; V - empresas; VI - associagdes empresariais; VII - ambientes promotores de
inovacdo; VIII - incubadoras; IX - parques tecnoldgicos; X - 6rgaos publicos; XI -
fundacdes; XII - organizagdes da sociedade civil.

§2° A participacdo das instituicées parceiras ocorrera mediante cooperacgao técnica,
respeitada a autonomia administrativa de cada instituigao.

§3¢ Todas as agdes desenvolvidas no ambito da Arena Tech deverdo possuir finalidade
predominantemente educacional, cientifica, tecnoldgica, inovadora ou
empreendedora.

Sec¢ao V — Da Participagao em Feiras Afiliadas

Art. 168. A Arena Tech poderd estabelecer acordos de cooperacdo, afiliacdo ou
credenciamento com feiras cientificas, programas de inovacao, desafios tecnologicos e
eventos académicos de ambito regional, estadual, nacional ou internacional.

§1¢ Havendo programas de afiliagdo vigentes, a Comissdo Organizadora podera
indicar trabalhos para representacao institucional, observados os critérios definidos
no Edital Anual e nos regulamentos das instituicdes promotoras, dentro dos
quantitativos prioritarios previstos no art. 34, §3¢.

§29 Quando houver previsdo normativa dos programas parceiros, a classificacao
obtida na Arena Tech podera ser utilizada como etapa classificatéria para participacao
em outros eventos cientificos.

Sec¢ao VI — Da Preservagao da Memdria Cientifica

Art. 169. A Arena Tech mantera repositorio institucional destinado a preservacao da
memodria cientifica, tecnoldgica e educacional de suas edigdes.

§19 Poderao integrar o repositdrio: I - Anais; II - relatérios finais; III - fotografias; IV -
registros audiovisuais; V — materiais institucionais; VI - estatisticas; VII - indicadores
cientificos; VIII - demais documentos de interesse historico e institucional.



§22 A divulgacdo do acervo observard as normas relativas a protecdo de dados
pessoais, direitos autorais, propriedade intelectual e direitos de imagem.

Secao VIl — Alteragoes por Motivo de For¢ca Maior

Art. 170. Em situagbes excepcionais decorrentes de caso fortuito, forca maior ou
circunstancias supervenientes que possam comprometer a realizacdo da Arena Tech, a
seguran¢a dos participantes ou o cumprimento deste Regulamento, a Comissao
Organizadora podera promover alteragdes no cronograma, ha programagao, Nnos
procedimentos administrativos ou na forma de realizacao das atividades.

§19 Consideram-se, entre outras, situacdes que poderdo justificar as alteracdes
previstas no caput: I - calamidade publica; II - emergéncia em satude publica; III -

eventos climaticos extremos; IV - interrupcdo de servigcos essenciais; V -
indisponibilidade da infraestrutura do evento; VI - determinag¢des de autoridades
competentes; VII - situagdes que representem risco a integridade fisica dos

participantes ou ao patrimdnio; VIII - outras circunstancias excepcionais devidamente
fundamentadas.

§29 As alteragdes deverao ser fundamentadas, aprovadas pela Comissao Organizadora
e amplamente divulgadas nos canais oficiais da Arena Tech.

§39 Sempre que possivel, a Comissdo Organizadora adotard medidas que preservem a
continuidade das atividades, a igualdade de condi¢des entre os participantes e a
transparéncia do processo.

Secgao VIl — Da Vigéncia

Art. 171. Este Regulamento Geral entra em vigor na data de sua aprovagao pela
Comissdao Organizadora da Arena Tech, permanecendo vigente por prazo
indeterminado até sua revogacao ou substituicao.

Paragrafo unico. O Edital Anual da Arena Tech devera observar integralmente as
disposicoes deste Regulamento.

Secao IX — Do Monitoramento, dos Indicadores e da Memoria Institucional

Art. 172. A Comissdo Organizadora mantera sistema permanente de monitoramento e
registro das informagdes institucionais da Arena Tech, com a finalidade de subsidiar o
planejamento, a avaliacdo, a transparéncia, a melhoria continua e a consolidacdo do
Programa Arena Tech.

§12 Os dados institucionais poderdo ser divulgados na pagina oficial da Arena Tech,
em relatdrios, painéis, publicacdes técnicas ou outros meios oficiais de comunicacao,
observadas as disposicoes da legislacdo aplicavel, especialmente quanto a protecdo de
dados pessoais.



§22 A divulgacdo das informagdes ocorrerd, preferencialmente, de forma consolidada,
estatistica e anonimizada, preservando a identidade dos participantes sempre que
exigido pela legislacao.

Art. 173. O sistema de monitoramento podera contemplar, entre outros indicadores: I
- numero de inscri¢des; II - nimero de participantes; III - nimero de instituicdes
participantes; IV - distribuicdo dos trabalhos por grandes areas do conhecimento; V -
modalidades participantes; VI - municipios representados; VII - numero de
avaliadores; VIII - nimero de institui¢des parceiras em cooperacgao técnica; IX — agcdes
de formagdo promovidas pela Comissao Organizadora; X - participacdo em programas
de pré-incubacgdo, incubacdo, aceleragdo ou outras iniciativas decorrentes da Arena
Tech; XI - participacdo dos projetos em feiras cientificas, tecnoldgicas e eventos
afiliados; XII - indicadores relacionados aos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS); XIII - dados relativos as edi¢des anteriores da Arena Tech; XIV -
outros indicadores considerados relevantes pela Comissao Organizadora.

Art. 174. A Comissao Organizadora podera manter histdrico institucional das edi¢des
da Arena Tech, com vistas a preservacdo da memoria do Programa e ao
acompanhamento de sua evolugao cientifica, tecnoldgica, educacional, inovadora e
empreendedora.

§1¢ O histdrico institucional podera contemplar séries histéricas, relatérios anuais,
indicadores consolidados, registros fotograficos, audiovisuais, estatisticos e
documentais, bem como outras informacgdes de interesse institucional.

§2° As informacgodes histéricas poderdao subsidiar estudos, pesquisas, avaliagdes
institucionais, prestacdo de contas, elaboracdo de politicas publicas, captagdo de
recursos e planejamento de futuras edi¢gdes da Arena Tech.

§39 Sempre que possivel, os indicadores institucionais serdo disponibilizados em
formato aberto e acessivel, preservados os dados pessoais protegidos pela legislacao
vigente, de modo a incentivar pesquisas, estudos académicos e andlises sobre
educacdo profissional, ciéncia, tecnologia, inovacao e empreendedorismo.

Secao X — Da Identidade Institucional e do Uso da Marca Arena Tech

Art. 175. A denominacdao Arena Tech, sua identidade visual, logotipos, simbolos,
elementos graficos, materiais oficiais e demais sinais distintivos constituem
patriménio institucional do Programa Arena Tech, sendo sua utilizacdo disciplinada
por este Regulamento e pelas normas complementares expedidas pela Comissao
Organizadora.

§19 A utilizacdo da marca Arena Tech devera preservar sua identidade institucional,
finalidade educacional e reputacao, sendo vedado seu emprego de forma que possa
induzir terceiros a erro, causar prejuizo a imagem do Programa ou sugerir vinculo
institucional inexistente.

§2° E permitida a utilizacdo da marca Arena Tech pelos participantes, instituicdes de
ensino, institui¢cdes parceiras em cooperacao técnica e 6rgaos publicos exclusivamente



para fins de divulgacao de sua participacao no evento, observadas a identidade visual
oficial e as orientagdes da Comissao Organizadora.

§39 A utilizagdo da marca Arena Tech para campanhas publicitarias, materiais
promocionais, produtos, servicos, eventos, publicagdes ou quaisquer outras
finalidades institucionais ou comerciais dependera de autorizacdo prévia e expressa
da Comissdo Organizadora.

§4° E vedado: I - alterar ou descaracterizar a identidade visual oficial da Arena Tech; II
- utilizar a marca em associacdo com conteudos ilicitos, ofensivos, discriminatorios,
politico-partidarios ou de proselitismo religioso; III - utilizar a marca para sugerir
certificacdo, homologacdo, endosso ou apoio institucional nao concedido pela
Comissdo Organizadora; IV - utilizar a marca em atividades incompativeis com os
principios e objetivos da Arena Tech.

§52 A Comissdo Organizadora podera autorizar o uso da marca Arena Tech em ag¢des
institucionais, cientificas, educacionais, culturais ou de cooperacdo técnica que
contribuam para a promog¢do do Programa e estejam alinhadas as suas finalidades.

§6° A utilizacdo indevida da marca Arena Tech podera ensejar a revogacdo da
autorizacdo de uso, sem prejuizo das medidas administrativas e judiciais cabiveis,
observado o contraditério e a ampla defesa, quando aplicaveis.

§79 A Comissdo Organizadora podera publicar Manual de Identidade Visual da Arena
Tech, contendo normas técnicas para utilizacdo da marca, logotipos, cores
institucionais, tipografia, aplicacdes graficas e demais elementos de comunicacdo
visual, cuja observancia sera recomendada ou obrigatéria, conforme definido em cada
edicdo do evento.

ANEXO | — GLOSSARIO DE TERMOS E DEFINICOES

Anais Oficiais da Arena Tech — Publicac¢do cientifica oficial do Programa Arena Tech
destinada ao registro, preservacao e divulgacdo dos trabalhos apresentados em cada
edicdo.

Arena Tech — Defini¢do da feira anual como principal acdao do Programa Arena Tech.

Comissdo Organizadora — Orgdo colegiado responsavel pelo planejamento,
organizacdo, execucdo, avaliacao e deliberagdo sobre os assuntos relacionados a Arena
Tech.

Cooperacdo Técnica — Relagdo institucional estabelecida entre a Arena Tech e
organizagdes publicas ou privadas para desenvolvimento de atividades educacionais,
cientificas, tecnolédgicas, inovadoras e empreendedoras, sem caracterizar patrocinio
comercial.

Coorientador — Professor vinculado a instituicdo participante que auxilia o
orientador no acompanhamento do projeto.



Diario de Bordo — Documento destinado ao registro cronolégico das atividades
desenvolvidas pela equipe durante a elaboracdo do projeto, contendo decisoes, testes,
dificuldades, alteracdes e resultados obtidos.

Ecossistema de Inovacao Educacional — Rede colaborativa formada por
instituicdes de ensino, empresas em cooperacdo técnica, universidades, ambientes
promotores de inovagdo, Orgdos publicos e sociedade civil, destinada ao
fortalecimento da educacdo profissional, da pesquisa, da inovacdo e do
empreendedorismo.

Hackathon — Competicdo colaborativa baseada no desenvolvimento intensivo de
solugdes para problemas propostos pela organiza¢do, culminando em apresentacao
publica (pitch) perante banca avaliadora.

Mostra de Profissdes — Modalidade destinada a apresentacao pratica das profissoes
ofertadas pelas instituicoes participantes, por meio de demonstragdes, ambientagoes e
experiéncias interativas.

Orientador — Professor vinculado a instituicdo participante responsavel pelo
acompanhamento pedagdgico e técnico do projeto.

ODS — Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel estabelecidos pela Organizacao das
Nagdes Unidas, utilizados como referéncia para caracterizacao do impacto social dos
projetos.

Pitch — Apresentacdo oral objetiva destinada a comunicag¢do da proposta, solu¢ao ou
modelo de neg6cio perante banca avaliadora.

Programa Arena Tech — Definicdo do programa permanente de ciéncia, tecnologia,
inovacao e empreendedorismo.

Prototipo — Representacao fisica, digital, funcional ou conceitual da solugdo proposta
pelo projeto.

Relatorio Final — Documento técnico obrigatério contendo a descricdo completa do
projeto, elaborado conforme modelo oficial disponibilizado pela Comissao
Organizadora.
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